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CÓDIGO: 001/JNP-1800 
PREGO: US$ 181,00 

AQUECEDOR / PREPARADOR DE ARROZ 
Panala para o cozimento e aquecimento de 
arroz. Capacidade de 1.8 I, o que permite a 
preparando de 10 xicaras de arroz. 
VOLTAGEM: 110/220 V. 



CÓDIGO: 002/CPA-OI20 
PREGO: US$146,00 
TEPPANYAKI GRILL 
Grill anti-aderente slim que 
permite a preparando de 
deliciosos pratos. Um 
termostato permite o controle 
da temperatura. 

VOLTAGEM: somente 110 V 



CÓDIGO: 006/85171 
PRE9O: US$ 64,50 
RELOGIO IRONMAN 
Relógio digitai TIMEX com 
cronógrafo, alarme, memòria para 
50 laps e exclusivo sistema 
INDIGLO, que permite a lettura 
durante a noite sem nenhuma 

difnuldade 





CÓDIGO: 003/CGS-1200 
PREGO: US$ 196,00 
GRILL PAN 

Grill anti-aderente. dupla altura, 
que permite a preparando de 
deliciosos pratos. Um termostato 
le 0 controle da temperatura 


VOLTAGEM: somente 110 V 





CÓDIGO: 004/PEO-3000 
PREGO: US* 127,00 
AQUECEDOR DE ÀGUA 
Recipiente para aquecimento de àgua. 
Capacidade de 3.0 litros e tempo de 
aquecimento entre 15 e 30 minutos. Ide 
para a preparando de chà, café solùvel, 
VOLTAGEM: somente 110V 


CÓDIGO: 005/MWC-1000 


Garrafa tèrmica em ago- 
inoxidàvel para o 
armazenamento de liquidos 
quentes ou frios. 
Capacidade de 1.0 litro 



CÓDIGO: 008/RQ-VI54 
PREGO: US$44,00 

PANASONIC STEREO RÀDIO CASSETE 
Toca-fitas auto-reverse com ràdio AM/FM 
e 3 bandas de equalizanào. Pone de 
ouvido incluido. Funciona com 2 pilhas 
pequenas ( nào incluidas). 


CÓDIGO: 009/RQ-V162 
PREGO: US$ 102,00 
PANASONIC STEREO RÀDIO CASSETE 
Toca-fìtas auto-reserve com ràdio AIW 
FM. Equalizador de 3 bandas e exclusivo 
sistema XBS. Seletor de fitas Normal/ 
Cr02/Metal com DOLBY Acompanha 
fone de ouvido XBS. Funciona com 2 
pilhas pequenas ( ndo incluidas ) 


CÓDIGO: 010/RX-DTS01 
PREGO: US$ 544,00 
PANASONIC MICRO' SYSTEM 
Ràdio AMFM, toca-fitas digitai 
duplo, CD player incluido, com 
controle remoto e exclusivo 
sistema XBS Funciona com 10 
pilhas grandes (ndo incluidas) ou 
eletricidade (cabo incluido). 
VOLTAGEM: somente 110 V 


O mundo das novidades até 












CÓDIGO: 011/SD-BT55P 

PREQO: USS 373,00 

MÀQUINA DE FAZER PÀO 

Produz diversos tipos de pàes 

automaticamente. O modo ràpido permite a 

preparalo em apenas 3 horas de pào. 

croissants, doughnuts, pizzas, etc. 


CÓDIGO: 012/NT-855U 
PREQO: US$ 97,50 
MICRO-FORNO PANASONIC 
Forno elétrico com timer, termostato, 
e pré-aquecimento. Ideal para assar, 
e dourar alimentos. 
VOLTAGEM: somente 110V 

CÓDIGO: 013/KX-T4400 
PREQO: USS 319,00 
TELEFONE SEM FIO PANASONIC COM 
\ SEGRETÀRIA ELETRÓNICA 
i* ' Telefone sem fio com antena em borracha 

flexivel, visor de cristal liquido com o nùmero do 
telefono discado. Secretàrìa eieirònica com duas 
fitas. busca remota de recados em telefones Ione, 
visor de cristal liquido. 

VOLTAGEM: somente 110V 

CÓDIGO: 015/RQ-P30 

PREQO: US$ 37,00 

TOCA-FITA PANASONIC PORTÀTIL 

Tamanho compacto. Auto stop. Inclui fone de ouvido. 

Funciona com duas pilhas pequenas (nào incluldas). 


CÓDIGO: 018/WM-FX38 
PREQO: US$ 105,00 
WALKMAN SONY 
Ràdio AM/FM stereo com toca-fitas 
auto-reverse. Exclusivo sistema 
Mega-Bass (2X). Seletor de fitas 
Normal/Metal. Inclui fone de 
ouvido. Funciona a pilha (nào 

CÓDIGO: 025/PXJ 
PREQO: US$ 35,00 
CAFETEIRA TÈRMICA 
Armazena até 1 litro de café por vàrias horas 
m esfriar. Exclusivo sistema de aberlura 



Para realizar seus pedidos entre 
em contato com a loja LKC mais 
próxima de voce. 

LKC SÀO PAULO - TATUAPE 

R. Apucarana. 1.209 - Tel: (011) 296-6907 e 217-3424 
LKC SÀO PAULO - MOÓCA 
R. Orotórlo. 1.240. Tel: (011) 264-6734 
LKC SÀO PAULO - BROOKLYN 
R. Guararapes. 204. Tel: (011) 535-4981 
LKC GUARULHOS -SP 
R. Bardo de Mauó. 716 - Tel: (011) 209-0537 
LKC MOGI DAS CRUZES-SP 
R. Otto Unaer. 158 - Tel: (011) 469-9125 
LKC SÀO CAETANO DO SUL - SP 
R. Amazonas. 898 - Tel (011) 441-4192 
LKC GUARATINGUETÀ - SP 
R. Sòo Francisco. 97 - Tel: (0125) 32-1929 
LKC RIO DE JANEIRO - RJ 
R. Cde. de Bonfim, 346 si 204 - Tel: (021) 228-4040 e 567-1818 
LKC CURITIBA I - PR 
R. 24 de maio, 765 - Tel: (041) 225 5432 
LKC CURITIBA II - PR 
R. Vede, de Guarapuava. 5.090 Tel: (041 ) 242-4726 
LKC FÓZ DO IGUAQÙ - PR 
R. Manuel Rodrlgues Filho. 41 - Tel: (0455) 22-2969 
LKC POUSO ALEGRE - MG 
P. A. Shopping - 4o Piso - Tel: (035) 421-4198 
LKC BRASILIA -DF 
SQLN 210 - BL. C - U. 33 - Tel: (061) 273-9083 
LKC BELÉM - PA 

Av. Gov. José Malcher.l.l67-Tel: (091)222-4190 e222-1414 
LKC SALVADOR - BA 
R. Bernardo M. Catharlno. 171 - LJ 5 -Tel: (071) 235-5171 
LKC MANAUS - AM 
Vila Shopping-Lj C/D - Tel:(092) 611 -3856 
LKC FORTALEZA - CE 
Av. Eng, Santana Jr. 2.828 - Tel:(085) 234-6763 e 234-2545 
LKC CAXIAS DO SUL - RS 
Shopping Prato Vieta Lj 27 - Tel: (054) 223-1794 
LKC GOIÀNIA - GO 
Shopping Bouganvllle - Tèrreo - Tel: (062) 241-/1 /1 


ia fora da xicara ao se 

CÓDIGO: 026/BWP-C700 
PREQO: US$52,00 
GARRAFA TÈRMICA 
Armazena 700 mi de liquidos quentes 
ou frios por vàrias horas. Exclusivo 
sistema de fechamento automàtico evita 
que vocé esquega a garrafa aberla 
Abre e Fecha com apenas um dedo 


BREVE : 

PORTO ALEGRE 


LKC 


LINHA DE INFORMÀTICA 


FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 

Rua Mateus José, 1233 - Tel.: (011) 954-9418 
Fax: (011) 954-8392 - SÀO PAULO - SP 


CÓDIGO: 023/HP-48G 
PREQO: US$ 253,00 
CAICULADORA HP-48G 
Calculadora cientifica profissionai, com 
capacidades gràficas para solugào de 
equagóes. Centenas de equagóes pré- 
programadas. Excelente para 


CÓDIGO: 024/HP-12C 
PREQO: US$ 140,00 
CALCULADORA HP-12C 
Calculadora Financeira programàvel. A 
mais usada por quem precisa realizar 
càlculos estàtisticos e financeiros. 


voce 


027/INSL032 

028/INSL032CW 

029/INSL0256 

030/IMMCLSB 

031/NEFM96/96 

032/NEFM96/48 

033/CCOMBO1 

034/SUDMMF2 

035/SUDMMD2 

036/CCOMBO2 

037/CC0MB03 

038/MMLOAUMAN 

039/MMLOVOBL 

040/MMMCSNT2S 

041/MMMCSNT20 


Scanner Logitech 32 com Soft p/ OCR+Indows 
Scanner Logitech 32 com Soft Catch Word 
Scanner Logitech 256 com Soft OCR 
Sound Blaster PRO DE LUXE 
Faxmodem INFORUNNER 9600/9600 
Faxmodem INFORUNNER 9600/4800 
Pacote 1 (Mouse + Con. Joystick + 4 disq. 5.25’HD) 
Pacote com 40 disquetes Maxell 3,5" 

Pacote com 60 disquetes Maxell 5.25" 

Pacote 2 (Mouse + 30 disq. MaxeU 3,5'HD) 

Pacote 3 (Mouse + 50 disia. Maxell 5,25‘HD) 

Placa de Som Logitech AUDIOMAN (Comp. SBP) 
Placa de Som Voice Blaster 
Media Concept 2.0T W/ Speaker+Micro 
Media Concept 2.0T 


234,00 

204.00 

305,00 

238.00 

73.00 

64,00 

9.00 

64.00 

64,00 

64.00 

69.00 

210.00 

137,00 

118.00 

98.00 















ARCADE 


38 GP Rider 


Quando parecia que a 
redafào da VIDEOGAME ia 
ficar um pouco mais calma 
chegou o Mortai Kombat 
para Mega Drive. Pronto, de 
novo foi porrada pra todo 
lado, disputas de todo mundo 
com todo mundo até que.. 
jorrou sangue no Mortai 
Kombat. Algo que acontecia 
no Arcade (flipperama) e 
que, agora, voce vai saber 
corno fazer na versào para o 
Mega Drive. 

Mas nào parou por ai. Em 
seguida foi a vez do Street 
Fighter II, também para o 
Mega Drive. Novas 
descobertas em meio a muita 
pancadaria, as experièncias 
com o controle de tris ou seis 
botòes, golpes especiais. 

Enfìm, voce vai ficar 
conhecendo, em detalhes, esse 
jogo que com certeza sera o 
maior sucesso. 

A turma do Super Nintendo 
também tem muito com que 
se divertir aproveitando os 
mapas sensacionais de Zelda 
ou de toda a beleza Virtual e 
a estratégia do Passageiro do 
Futuro. Aprovéitem, os 
lanfamentos estào 
sensacionais. 

Roberto Araujo 


SUPER NINTENDO 


Um Elo Com o Passado 
22 The Lawnmower Man 
(O Passageiro do Futuro) 
26 Super Mario Collection 
parte 2 


28 Street Fighter II’ 
Special Champion 
Edition 


32 Mortai Kombat 
35 Risky Woods 


36 SpellCaster 


NINTENDO 


39 Lethal Weapon 

40 The Incredible 
Crash Dummies 


42 Samurai Shodown 


6 Bits 
12 Cartas 

14 Pergunte aos Feras 
16 Rolos e Trocas 
44 Game Secret 
46 Galeria dos Feras 







AGORA TODO MUNDO 
VAI ACHAR ESTE CARA LEGAL. 


(Nintendo) 


AGORA È OFICIAL. A NINTENDO 
ACABA DE DESEMBARCAR NO 
BRASIL. ISSO QUER DIZER OUE 0 
MARIO, ALÉM DE AVENTUREIRO, 
CORAJOSO E BRINCALHÀO, 
TAMBÉM É BRASILEIRO. ISSO 
SIGNIFICA QUE VOCE VAI 
ENCONTRAR AQUI, PRODUZIDO 
PELA PLAYTRONIC, TODAA 
TECNOLOGIA, CRIATIVIDADEE 
EMOQÀO DO MUNDO NINTENDO. 
SÓ A PLAYTRONIC OFERECE 
GARANTIA DE UMANO, 
ASSISTÉNCIA TÈCNICA E 
PRODUTOS NO PADRÀO 
BRASILEIRO DE TV EM CORES. 

NA MORA DE COMPRAR 0 SEU 
PRÓXIMO NINTENDO, PROCURE 
0 SELO OFICIAL E A MARCA 
PLAYTRONIC. EXIJA. 0 LEGAL È 
NINTENDO PLAYTRONIC. 















Tee Toy lan$a em outubro acessório que lè jogos em CD. 



Agora É 

0 Sega CD chegou. Desde 
a primeira semana de outubro, 
o acessàrio mais esperado pa¬ 
ra o Mega Drive jà està nas lo- 
jas, langado pela Tee Toy. Com 
eie, o Mega se transforma em 
um verdadeiro videogame mul- 
timidia, capaz de processar jo¬ 
gos gravados em Compact 
Discs (CDs) e que possuem 
grande qualidade de imagem e 
voz reai para os personagens, 
além de introdugòes animadas 
e a narragào da história. Por 
enquantoem inglès.Mas a Tee 
Toy tem planos de traduzir os 
jogos, através de legendas co¬ 
rno as de cinema ou video. A 
grande capacidade de memò¬ 
ria de um CD permite também 
a criagào de jogos educativos 
ou de consulta, corno enciclo- 
pédias e livros ilustrados, ani- 
mados e narrados. Um arraso. 

O Sega CD da Tee Toy utili¬ 
za um processador semelhan- 
te ao do Mega Drive, o Moto¬ 
rola 68.000, so que mais ràpi¬ 
do: sào 12 MHz contra 7,8 MHz 
para o Mega. 0 design é dife¬ 
rente do Mega CD, a versào ja- 
ponesa que jà é conhecida por 
aqui. 0 Sega CD brasileiro é 
encaixado ao lado do Mega, 
formando um ùnico conjunto. A 


Tec Toy 


ligagào entre o Sega CD e o 
Mega Drive é feita por urna por¬ 
ta lateral. Basta tirar a tampinha 
e encaixar os dois aparelhos la¬ 
do a lado. 

Outra curiosidade é que o 
Sega CD nào possui nenhum 
botào. Toda a sua operagào é 
controlada pelo Mega Drive, 
através do controle. Um menu 
aparece na tela na TV para que, 
através do direcional, sejam es- 
colhidas as opgóes. Entre elas, 
o Sega CD pode rodar games 
em CD, CD + G (CD mais grà- 
ficos 1 , que sào CDs de mùsica 
acompanhados de imagens, 
corno videoclips) e CDs co- 
muns de àudio de 3 e 5 pole- 
gadas. Importante: o Sega CD 
nào funciona se nào estiver 
acoplado ao Mega Drive. 

MULTIMIDIA 

O Sega CD 
transforma o 
Mega Drive em 
um autèntico vi¬ 
deogame multi- 
midia. E o gran¬ 
de responsàvel 
por isso é jus- 
tamente o CD. 

Como o CD po¬ 


de armazenar até 540 Megaby- 
tes de informagòes (o equiva¬ 
lente a 500 cartuchos Sonic 2 
para o Mega), os jogos agora 
podem ter cenas digitalizadas 
a partir de gravagòes em video 
de atores de verdade e mùsica 
corno as dos CDs comuns de 
àudio. A idéia é tornar os jogos 
cada vez mais reais. Entre os 
games langados, Sewer Shark, 
Night Trap e Make My Video - 
INXS utilizam atores de verda¬ 
de no enredo do game. 

Os recursos sào ilimitados. 
Os games, quando nào utilizam 
cenas digitalizadas de grava¬ 
gòes em video, podem ter ani- 
magòes semelhantes aos dese- 
nhos animados. Todos eles 
contam com introdugòes bas¬ 
tante complexas, com voz reai 
para os personagens e narra- 
gào da história, ainda em 
inglés. 


Os Games 

Um langamento deste nivel 
nào poderia estar sozinho. Jun- 
to com o Sega CD, chegam pa¬ 
ra o mercado brasileiro 7 tltulos 
chocantes. Conhega-os! 

Sewer Shark 

Sewer Shark é um game alu- 
cinante, e que vocé ganha ao 
comprar seu Sega CD. Vocé é 


Dogmeat, e participa de um es- 


T 



quadrào bastante inusitado, 
que pilota urna màquina ultra- 
veloz através dos... esgotos! 
Sim, é isso mesmo. O caminho 
é um labirinto, e vocé deve 
acertar os comandos para nào 
bater e nem errar o caminho. 
Além, é darò, de detonar toda 
a espécie de inimigos. Sewer 
Shark foi programado com ce¬ 
nas digitalizadas a partir de ima¬ 
gens de video com atores de 
verdade. Também as cenas 
dos esgotos foram gravadas 
em video, através de um tùnel 
em miniatura. Vale a pena! 


MAKE MY 
VIDEO - INXS 

Este game, produzido pela 
Sony ImageSoft (EUA), é dife¬ 
rente de tudo o que vocé jà viu 
em termos de videogame. Vo- 
cé tem à disposigào urna ver- 
dadeira ilha de edigào de video 
e deve montar um videoclip 
com ninguém menos do que os 
astros da banda de rock INXS. 
Para isso, vocé mistura ima¬ 
gens de très monitores diferen- 
tes enquanto rola um som do 
grupo. No final, suas habilida- 
des de VJ (Video Joker) sào 
avaliadas. As mùsicas sào Hea- 
ven Sent, Not Enough Time e 
Baby Don't Cry, do ùltimo àl¬ 
bum da banda, Wellcome to 



Ecco The Dolphin 

Este game tem a mesma es- 
trutura da versào em cartucho, 
mas ganhou urna (boa) novida- 
de: a trilha sonora utiliza a tèc¬ 
nica Q-Sound. que traz efeitos 
tridimensionais ao som. Tradu- 
zindo: ao jogar, vocé terà a im- 
pressào de que alguns sons - 
chegam por tràs, aumentando 
ainda mais o realismo do jogo. 
Ah, para ter esses efeitos é ne¬ 
cessàrio conectar o Sega CD a 
um aparelho de som estéreo. 
Imperdivel! 












Night Trap 


Programado com imagens 
digitalizadas a partir de grava- 
gòes em video, com atores de 
verdade, Night Trap é bastan¬ 
te emocionante. Vocé faz par¬ 
te de um grupo de seguranga, 
e deve monitorar, através de 
um sistema de video, todos os 
aposentos de urna casa. Vocè 
também tem o controle de ar- 
madilhas localizadas nesses 
aposentos. A casa vai sendo in- 
vadida por perigosos bandidos, 
e vocè deve capturà-los acio- 
nando a armadilha certa, ga- 
rantindo a seguranga dos mo- 
radores. Night Trap ocupa 2 
CDs. É mole? 




VIDEOGAME 

NEWS 





FINAL FlGHT CD 

^ Sua missào é enfrentar todos 
^ os bandidos da gangue Mad 

1 Gear, que estào espalhando o 

2 terror pelas ruas da cidade. 
cr Desta vez, os arruaceiros se de- 
1 ram mal: sequestraram justa- 
s mente a filha de Haggar, um fe- 
O ra das artes marciais. Um dos 
£ clàssicos dos games de briga, 

agora em versào CD. 


PROMOQÀO 

Super Feras 

Os irmàos Clàudio e Herna- 
ne Olivaes, de Porto Aiegre 
(RS), e também Gutierrez An- 
drade de Oliveira, de Fortaleza 
(CE), sào os vencedores da 
“Promogào Super Feras” rea- 


lizada pela revista VIDEOGA¬ 
ME, nas edigóes 28 e 29. EleS 
preencheram corretamente os 
cupons e enviaram para a Sigla, 
Editora Ltda dentro do prazo 
previsto pelo regulamento, que 
venda em 30 de Agosto, e ta¬ 
tù raram dois super consoles 
Neo Geo. Valeu, galera! Conti¬ 
nuerò participando. 


ENFIM juntas 


A Sega e a Nintendo resolve- 
ram se unir. Parece impossivel, 
mas é verdade. No Brasil as 
duas concorrentes Tee Toy e 
Playtronic comegam a trabalhar 
juntas a partir de outubro, para 
combater os contrabandistas, 
aqueles que usam suas plata- 
formas, marcas, softwares (jo- 
gos) e direitos autorais de for¬ 
ma ilegai. 


As duas empresas terào um 
ùnico advogado e farào buscas 
e apreensóes em conjunto. Tu- 
do isso visa o combate a um 
rriercado paralelo que “morde” 
40% dos US$ 250 milhòes mo- 
vimentados por ano no se- 
tor. 

Ao que parece, a turma do olho 
de vidro e da perna-de-pau es¬ 
tà com os dias contados... 


VIDEOGAME NA TV 


No més de setembro, os fàs 
da VIDEOGAME mais atentos, 
puderam conhecer um pouqui- 


nho mais a galera que faz a re¬ 
vista. A redagào foi invadida pe¬ 
la produgào do programa GA¬ 
ME TV (CNT/Gazeta), todo sà- 
bado, das 14:00 às 14:30 hs.) 
e ninguém escapou do micro- 
fone da (simpàtica) apresenta- 
dora Elizabeth de Carvalho. Eli¬ 
zabeth entrevistou pilotos, cola- 
boradores e redatores, procu¬ 
rando mostrar corno é feita a re¬ 
vista e por quem. Conseguiu, 
muito embora todos tenham fi- 
cado bastante sem graga fren- 
te à càmera. Aproveitando a 
ocasiào, clicamosi o encontro 
e ai està o flagra do momento 
em que nosso editor, Mario Fit¬ 
ti paldi. "lagou” a gatinha do 
programa de games mais radi¬ 
cai da TV. 


BATMAN RETURNS 


Olha o morcegào de novo. 
Desta vez com requintes de 
mùsica e animagào. O game, 
que reproduz a história do fil- 
me, traz o terrivel Pinguim, a 
Mulher Gato e ainda cenas com 
efeitos tridimensionais perfeitos 
envolvendo urna perseguigào 
com o Batmóvel e a Batlancha. 
Desta vez, o Cavaleiro das Tre- 
vas vai ter trabalho! 


PRINCE ^ 

Of Persia 

Outro clàssico, 
transcrito da ver¬ 
sào para com 
putadores IBM 
PC. Vocé tem 
urna hora para 
escapar das masmorras de 
um palàcio e encontrar o ca- 
minho certo até a princesa, en- 
feitigada por Jaffar, um grào- 
vizir malvado. Vencendo Jaffar 
e encontrando a princesa, vo¬ 
cè se casa com eia, tornando- 
se o Principe da Pèrsia. 














mmm 

Homcom 


Corri o prosystem 8 e os joysticks SUPER PRO voce só 
nào vai deb uPiar o bolso de seu ve!ho 


PROSYSTEM 8 

• 2 Joysticks SUPER PRO 8 

• 1 Cartucho 72 pinos 

• Ba/un, cobo RF e fonte de aiimentaqào 

PROSYSTEM 8 BABY 

• 1 Joystick SUPER PRO 8 

• Ba/un, cabo RF e fonte de alimentaqào 


Chips da Brasi I 

A VENDA NOS GRANDES MAGAZ/NES 
VENDAS NO A TACADO (Oli) 264-0644 













Sào dezenas de consoles para que os convidados conhecam os produtos Nintendo. 


0 Mundo Nintendo No Brasil 


Playtronic monta showroom 


ilustrador Augusto Minighitti. El 
ensina a mogada a “brincar” 
com este game enquanto fazl 
caricaturas. No final da visita, é 
só levar para casa o desenho, 
gravado numa fita cassete. Ou- 
tra opgào, caso o garoto nào 
queira posar para o desenho, 
é levar o pròprio trabalho 
gravado. 

Quem quiser pode ainda le¬ 
var de lembranga urna foto com 
Mario. Claro que o mais famo¬ 
so herói dos videogames nào 
podia faltar à festa. O encana- 
dor passeia pelo salào, en¬ 
quanto um fotògrafo da pròpria 
Playtronic trata de registrar os 
abragos com os admiradores. 
No final da visita hà ainda sor- 
teios de camisetas, mochilas e 
bonés e a distribuigào de iogur- 
te para toda a galera. Valeu! 

Silvia Szarf 


A Nintendo chegou ao Brasil 
fazendo a maior festa. Desde o 
dia 24 de agosto està aberto 
para toda a galera o World of 
Nintendo, um showroom em 
Sào Paulo, SP, que mostra to- 
das as novidades que a Play¬ 
tronic — que representa a mar¬ 
ca Nintendo no Brasil — està 
trazendo. Quem jà foi là confe¬ 
rir nào se arrependeu: rolam 
sorteios de brindes, promogòes 
e, é claro, muitos games. Para 
conhecer o World of Ninten¬ 
do basta ligar para (Oli) 
521 -7050 e marcar hora para a 
visita. 

A idéia, no comego, era que 
o showroom servisse somente 
aos revendedores da marca no 
Brasil, para que eles pudessem 
se familiarizar com os novos 
produtos. Mas o pessoal da 
Nintendo achou que seria legai 
dar urna "colher de chà” e 
mostrar os cartuchos que estào 
sendo langados no Brasil pra 


e mostra novidades 

mogada que realmente curte 
games. O World of Nintendo 

funciona em quatro diferentes 
horàrios, entre 9 e 17 horas, to- 
dos os dias da semana, inclu¬ 
sive sàbados, domingos e feria- 
dos. Em cada um dos turnos 
podem se inscrever até 30 
pessoas. 

As visitas comegam com um 
àudio-visual explicativo sobre a 
Playtronic. Durante 10 minutos 
a fita mostra aìnda as propa- 
gandas da Nintendo nos Esta- 
dos Unidos. Em seguida, a ga¬ 
lera passa por um tùnel de efei- 
tos especiais e só entào chega 
ao World of Nintendo 

Ali é possfvel escolher jogar 
um dos 12 games langados pe¬ 
la Playtronic, e outros que se- 
rào colocados no mercado em 
breve. 0 destaque fica para 
Street Fighter II Turbo, F-Zero, 
A Lentìa de Zelda - Um Elo 
Com O Passado, Super Mario 
World, a bazuca Super Scope 


Caricatura no Mario Paint: Iembran9a da visita. 


e Battle Clash. 

Mas os games que levam a 
mogada à loucura infelizmente 
nào serào langados: é que sào 
cartuchos especiais, programa- 
dos especialmente para utiliza- 
gào em campeonatos. Em um 
dos desafios, o jogador deve, 
emum mesmo game, conseguir 
50 moedas de ouro no Super 
Mario World, dar duas voltas 
em F-Zero e ainda acertar um 
alvo em Pilot Wings. 

Sào cinco minutos para rea- 
lizar a “proeza” No final apare- 
ce a pontuagào na tela apon- 
tando o vencedor. 

O outro cartucho especial 
traz um desafio de 4 minutos 
com as naves de StarFox. O 
objetivo é destruir naves inimi- 
gas, passar por obstàculos e 
conseguir o maior nùmero de 
pontos. Os vencedores desses 
dois desafios ganham prèmios. 

Caricaturas 

Além dos jogos, a Playtronic 
reservou algumas surpresas 
para os fàs da Nintendo. Urna 
das mais legais està no estan- 
de do Mario Paint, onde fica o 









Très Minutos 
Noutro Mundo 

Que tal pilotar o famoso Ba- 
rào Vermelho em urna batalha 
contra outros très avióes, asses- 
sorado por um co-piloto eficien- 
te e apavorado? Interessante? 
Nào... absurdamente allietan¬ 
te! Estamos falando das duas 
ùnicas màquinas de realidade 
Virtual existentes no Brasil, as 
Virtuality SD-1000, da W. In¬ 
dustries Itd., empresa inglesa 
de computagào gràfica, e que 
o PlayCenter (SP) trouxe espe- 
cialmente para o més das crian- 
gas. As màquinas, disponfveis 
nos EUA, Japào e Europa des- 
de dezembro de 91, tèm cada 
urna um game diferente. Um 
deles é Exorex, onde vocè di¬ 
rige um tanque de guerra futu¬ 
rista em um labirinto lotado de 
colunas geométricas, procuran¬ 
do destruir très outros tanques 
similares e, ao mesmo tempo, 
nào ser destrufdo por eles. Nes- 
te game o campo de visào tem 
“apenas” 180°, éescuro, mas 



vocé se sente mesmo dentro do 
tanque e, quando os inimigos 
atacam, sobe um frio na 
espinha... 

0 outro, e muito mais legai, 
é o Flying Aces Agora vocè 
pilota o Barào Vermelho em 
urna tela muito mais clara e co- 
lorida, e com campo de visào 
de 360°. Hà duas opgóes nes- 
te game: voar na classe cadet 
(para principiantes) ou na ace 
(expert). Se vocè nào gosta de 
quedas ràpidas, entào é melhor 
ser modesto e comegar na ca¬ 
det. Na decolagem, se olhar 
para tràs, verà seu co-piloto 


apavorado e de olhos arrega- 
lados, imparando para vocè ter 
cuidado. É demais! Seu co- 
piloto fica todo o tempo Ihe dan¬ 
do as coordenadas e dizendo 
o que fazer e até Ihe elogiando 
quando faz urna manobra radi- 


O capacele: cristal liquido 
traz as imagens. 


cal! Vocè olha para baixo e vè 
o chào, oìha para os lados e vè 
a asa do seu aviào. Só experi- 
mentando para conferir! Cada 
partida dura em mèdia 3 minu¬ 
tos, mas se jogar bem, vocè 
consegue tempo extra. 

A precisào das imagens é 
possfvel gragas ao "capacete" 
(que o fabricante chama de Vi- 
sette) colocado bem apertado, 
de maneira que nào entre luz 
ou imagem externa alguma no 
seu campo de visào. Para se ter 
mais realismo ainda, dois fones 
de ouvido reproduzem todos os 
_ sons do game em bom volume. 
' Adrenalina pura. 

Para se jogar Virtuality nào 
hà idade minima e, embora 
existam estudos que mostram 
que realidade Virtual causa da- 
nos a saude (estrabismo, por 
exemplo), isso só irà ocorrer ca¬ 
so se jogue por muito tempo. 

No PlayCenter o Virtuality 
estarà até o final de outubro, 
depois irà para as Playlands 
dos shoopings centers da cida- 
de. Cada ficha custava CR$ 
600,00 no final de setembro. 

Betto D’Elboux 
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Master System III 

Em primeiro lugar quero 
elogiar a revista VIDEO¬ 
GAME. a melhor publica- 
gào de games do merca- 
do. Tenho algumas dùvi- 
das: corno posso gravar 
meus jogos do Master 
System III em video- 
cassete? É possfvel usar 
os óculos 3D neste 
console? 

Rafael Nobre Lopes 
Fortaleza, CE. 

A galera toda agradece seus elo- 
gios, Rafael, e, quanto as suas duvi- 
das, anote ai: para gravar os jogos do 
Master III no video-cassete basta co- 
nectar o cabo de salda do console - 
aquela famosa “caixinha preta” na 
entrada de antena do video cassete 
(in from antenna). O video pode estar 
ligado na TV pela antena ou por ca¬ 
bo, nào faz diferenga. Ai, é só sinto- 
nizar a imagem do seu Master no ca¬ 
nal 3 ou 4 do video e gravar. Quanto 
aos óculos 3D, eles nào sào compa- 
tiveis com o Master System III. 

Comunicalo 

"Atkho t'rr no’ mawiy tashuvx az tamow 
rò kós'm, iuz’x saqj'gizby shadox yza". 
Vocès entenderam alguma coisa? Nào? 
Nem eu! Mas é assim a linguagem das 
outras revistas, longa e indecifràvel. Só 
mesmo VIDEOGAME tem o melhor mo¬ 
do de comunicagào e as melhores dicas, 
tudo no nosso nivel e na nossa lingua. 
Parabéns! Continuem assim e "Hasta La 
Vista". 

Tanzio Machado Costa 
Pilar, AL. 

Toda a equipe de VIDEOGAME 
agradece os elogios, Tanzio. E vai 
continuar trabaihando para que, ca¬ 
da vez mais, vocé tenha sempre as 
melhores dicas em urna linguagem 
clara e informativa - que é, e sempre 
serà, o nosso principal objetivo. 

Feras Do Sul 

Oi galera da VIDEOGAME! Sou um 
super colecionador de revistas de video¬ 
game e jà fui sòcio de vàrios clubes de 
games. Agora eu queria entrar em con¬ 
tato com o 16 Bits Club Association (Rio 
Grande do Sul), que deu a dica do So¬ 
nic 2 na edigào n.° 28. Por favor, publi- 
quem o enderego deste clube. 

Renne M. Sacardo 
Ipuà SP. 

Anote ai, Renne, o “esconderijo” 
das feras do 16 Bits: Rua Salgado Fi¬ 
llio, 137, apto. 1.001, CEP 90010-221, 
Porto Aiegre, RS. 



Megas E Bits 


Alò, amigos da VIDEOGAME Li na 
edigào 28 que a versào Champion Edi- 
tion de Street Fighter II para Mega irà sair 
com 24 Mega de memòria, o mesmo 
acontecendo com o Super Nintendo. Co¬ 
mo isso é possfvel, jà que os dois con- 
soles sào de 16 Mega? É possivel que 
os consoles de 8 bits possam rodar car- 
tuchos de mais de 8 bits? Finalmente, 
gostaria de saber também quando vai 
sair Mortai Kombat para Nintendo 8 bits, 
quanto terà de memòria e quantos luta- 
dores poderei escolher. 

Marcelo da Cruz Flòrido 
Rio de Janeiro, RJ. 

Seguinte, Marcelo: nào se deve 
confundir a memòria do cartucho 
com a capacidade de processamen- 
to do console. Explicando melhor: a 
quantidade de Megabits de um cartu¬ 
cho (no caso do SFII Champion Edi- 
tion, mais ou menos igual a 24 mi- 
Ihóes de bits) representa a quantida¬ 
de de instrugóes ao console confida 
naquele cartucho - a mùsica, os per- 
sonagens, os cenórios e a movimen- 
tagào. A capacidade de processa- 
mento do console indica quantos bits 
sào processados a cada operagào do 
console, determinando o tamanho 
màximo de cada instrugào - que no 
caso do Mega e do Super NES é de 
16 bits. Sacou? Por isso mesmo, os 
consoles de 8 bits só podem proces¬ 
sar jogos que tenham instrugóes de 
8 bits de tamanho no màximo. Mor¬ 
tai Kombat deve sair para Nintendo, 
com 4 Megabits de memòria, no final 
de 93 e com todos os lutadores para 
vocè. Falou? 


baratos. 



PROMOCÒES 

Por que vocès nào de>- 
xam espago em branco 
nos versos dos cupons 
das promogòes para que 
nào estraguemos a revis¬ 
ta? Gostaria de saber tam¬ 
bém qual a diferenga entre 
os cartuchos do Super I 
NES e Super Famicom. 
Caio Camargo Martins 
Sào Paulo, SP. 

Vocè nào precisa se preocupar, 
Caio. Nào é preciso recortar a revis¬ 
ta para participar de qualquer promo- 
gào da VIDEOGAME. Basta fazer urna 
còpia xerox ou mesmo copiar os da- 
dos em um papel separado e enviar 
para a Sigla Editora Ltda. Apesar de 
os cartuchos de Super Nintendo e Su¬ 
per Famicom serem de formato dife¬ 
rente, tecnicamente nào existe ne- 
nhuma diferenga entre eles. Basta 
que se use um adaptador para que 
eles se encaixem em qualquer dos 
dois consoles. Agora, por vezes os 
jogos podem ser um pouco diferen- 
tes: primeiro pela lingua - vocé vera 
os cartuchos de Super Nintendo em 
inglés e os de Super Famicom em ja- 
ponès. E, por questóes de mercado, 
até o nome de personagens pode ser 
diferente, corno no caso dos chefes 
de Street Fighter II. OK? 

Nintendo No Brasil 

Agora que a Nintendo chegou ao Bra¬ 
sil, seus cartuchos serào mais baratos? 

E o langamento serà mais ràpido? 

Clàudio Hernane Olivaes 
Porto Aiegre, RS. 

Certamente sim, Clàudio. Isso por- 
que um cartucho importado legal¬ 
mente por qualquer loja no Brasil es¬ 
tà sujeito a muitos impostos. Como 
a Playtronic passa a produzi-los na 
Zona Franca de Manaus, contarà com 
incentivos fiscais e tarifas mais bai- 
xas. Por exemplo, no caso de um car¬ 
tucho do Super Nintendo, o importa¬ 
do legalmente nào sai por menos de 
USS 100, enquanto que a Playtronic 
està vendendo seus cartuchos pelo 
equivalente a US$ 60 a USS 70. Es- 
ses pregos, aliàs, sào bem próximos 
ao que os cartuchos custam no mer¬ 
cado americano, sem falar que ago¬ 
ra eles tèm garantia de urna ano e ma- 
nuais em portuguès. Os langamentos 
devem ser simultàneos com o merca¬ 
do americano a partir do ano que 
vem. É o que a Playtronic està pro- 
metendo. Agora só resta esperar e 
conferir! 
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Splatter House Game Clube 

Animais de Campos e do Bra- 
sil, acaba de chegar o clube 
mais animai da face da Terra. 
Fornecemos dicas e manhas 
em jornal bimestral, para o sis¬ 
tema Mega Drive. Para isso (e 
para receber nossa carteirinha 
também) envie do lugar de on¬ 
de voce foi expelido, 1 foto 3X4 
sua e CR$ 8,00 para despesas, 
para Rua Saldanha Marinho, 
219, CEP 28013-020, Campos. 
RJ. Atengào nào pode ter fi- 
cha na polfcia! 

Super Mesa Clube 

Oferece para os fàs de Super 
NES e Mega Drive, jornalzinho 
mensal e carteirinha. Basta en- 
viar 1 foto 3X4, o nome de seu 
console, seus dados pessoais 
e CR$ 35,00 para Rua Valentim 
Dal Checo, 278, Alves Dias, 
CEP 09851-100, Sào Bernar¬ 
do do Campo, SP. 

Mega Clube 

Este clube foi criado para os 
feras do Mega Drive. Tem jor¬ 
nalzinho quinzenal recheado de 
dicas, recordes, langamentos 


nos EUA e ClassiMega. urna 
segào de classificados em que 
os associados poderào fazer 
ótimos negócios. As primeiras 
50 cartas receberào adesivos. 
Mandem 1 foto 3X4 e seus da¬ 
dos e os do seu console para 
Av. Padre Arnaldo Jansen, 818, 
CEP 36500-000, Uba. MG. 

F-Zao Club Game 

Nosso clube trabalha com 
Mega, Master, Super NES e 
Nintendo. Temos jornal mensal 
com livro de recordes, eleigào 
dos melhores jogos e muito 
mais. Para associar-se é so es- 
crever para Av. "A", 290, Jar- 
dim Sào Maurfcio, CEP 
13510-000, Santa Gertrudes 
SP, enviando um envelope com 
selo e urna folha de sulfite para 
resposta. 


Totem Club Games 

O espago que faltava para a 
galera do Mega Drive, Super 
NES e Nintendo (em breve pa¬ 
ra o pessoal do Master System 
também). Temos carteirinha, 
jornalzinho e muito mais. Escre- 
vam para Rua Engenheiros Re- 
bougas, 700, Jardim Botànico. 
CEP 80215-100, Curitiba. PR. 

Hihts Center 

Ajudamos vocè em qualquer 
jogo de Super NES e Super Fa- 
micom. Para associar-se escre- 
va para nós enviando 2 selos, 
urna dica e dizendo quais car- 
tuchos possui. Em pouco tem¬ 
po vocè receberà dicas incrf- 
veis por carta ou telefone. Rua 
Isabel Cristina Xavier Franco, 
91, Jardim Aracy, CEP 
08765-000, Mogi das Cruzes, 
SP. 


Air Game Club 

Fundamos um clube com ar- 
quivo de 200 pàginas de dicas. 
Somos peritos em todos os sis- 
temas. Os associados terào di¬ 
retto a carteirinha e jornal men¬ 
sal. Para associar-se envie urna 
carta com seus dados, conso¬ 
le que possui, 1 foto 3X4 e CR$ 
10,00 mensalmente (para des¬ 
pesas do jornal), para Rua Pro¬ 
fessor Giulio David Leone, 12, 
Vila Gustavo, CEP 02205-170, 
Sào Paulo, SP. 


Clube Mega System 

Para quem curte Mega, fun¬ 
damos um clube que fornece 
carteirinha e jornalzinho men¬ 
sal. O jornalzinho fornece dicas, 
langamentos, tira dùvidas, pu- 
blica recordes e, às vezes, dis¬ 
tribuì brindes. Para associar-se 
envie CR$ 10,00,1 foto 3X4 pa¬ 
ra confecgào da carteirinha e 
todos os seus dados para Rua 
Alexandre Dumas, 1.128, apto. 
41, Chàcara Santo Antonio, 
CEP 04717-000, Sào Paulo. 
SP. Esperamos sua carta. 


r 



Abra também urna 
loja STRIKER GAMES 
na sua cidade, pelo 
Sistema de Franchising 
mais econòmico do pais ^ 
e pegue a sua fatia desse y 
divertido e rentàvel mercado. 



do ano, 


Jà é seu! O melhor videogame 
pelo menor prego do século! 

O unico com exclusivo Certificado de Garantia /poNi 

Striker Games vàlido por um ano. \ JHfJ 

Temos também os melhores langamentos. Consnlle-nos. \ ,‘i 
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PERGUNTE 


MEGA MAN III 
(Nintendo) 


Caros amigos, gostaria de 
saber duas coisas: qual o pass¬ 
word para o ùltimo chete e qual a 
melhor arma para derrotar os 
quatro ultimos chefes? 

Anderson Rivas de Almeida 
Sào Paulo, SP. 

Anote ai, Anderson, o pass¬ 
word para o ùltimo chete: boli- 
nha azul em Al, A3, B2, B5, D3 e 
F4 e bolinha vermelha em C5 e 
E1. As armas para os quatro 
ùltimos chefes sào: P contra 
Top Man, TO contra Shadow 
Man, SP contra Spark Man e NE 
contra Snake Man. Agora é só 
detonar! 


FATAL FURY 
(Mega Drive) 


Queria urna ajuda para detonar 
o ùltimo inimigo deste game. Eie 
sempre me mata. O que devo fa- 
zer? 

Orlando Fernandes Calheiros 
Rio de Janeiro, RJ. 

A melhor fatica é detonar a 
magia (direcional para baixo, di- 
recional para direita e A) e 
quando eie se defender dela vo¬ 
ce dispara urna voadora, ras- 
teiras e recua. Fazendo isso, 
Orlando, em pouco tempo vocè 
acaba com o miseràvel! 


FLASHBACK 
(Mega Drive) 


Sera que é possivel eu ter as 
mùsicas deste game gravadas em 
fita cassete? Estou viciado nelas e 
nào paro de ouvi-las, dia e noite. 

Tiago Luiz Seiler Duarte 
Curitiba, SP. 

É possivel sim, Tiago. Basta 
usar o cabo de àudio e video da 
salda do seu Mega e ligar o plug 
branco (que é a salda de àudio) 
na entrada auxiliar de seu 
aparelho de som (ou na entrada 
ree do seu gravador). Ai é só 
apertar play e ree e vocè gravarà 


AOS 

FERAS 


todos os sons do game na sua 
fita. Se vocè quiser som 
estéreo, ai è mais complicado: é 
preciso ter um cabo com urna 
ponta padrào P4 estéreo, que 
vocè liga na salda de fone de 
ouvido do Mega, e a outra ponta 
padrào RCA estéreo, que vocè li¬ 
ga na entrada auxiliar do apare¬ 
lho de som ou na entrada de 
gravagào (ree) do gravador. 
Qualquer dùvida sobre este 
game vocè pode tirar nas edi- 
?òes 27 e 28 de VIDEOGAME. 
Bons sonhos! 


ART OF FIGHTING 
(Arcade) 


Eu nào consigo passar do 
quarto inimigo. O que fago? Existe 
algum "macete"? Ajudem-me. 

André Amarai de Paiva 
Bangu, RJ. 

Existe um macete sim, André. 
E urna apelagào muito boa para 
este inimigo: detone direcional 
para esquerda, direcional para 
direita e em seguida solte urna 
rajada de fogo (meia lua inferior 
e soco). Este golpe tira metade 
da energia do inimigo e, em 
pouco tempo, eie nào resistirà! 
Boa luta! 


SUPER MARIO 3 
(Nintendo) 


Chego até o castelo do World 2 
e dango nos atormentantes fan- 
tasmas. O que devo fazer para 
passar desta fase? 

Fernando L. da Costa 
Pinhais, PR. 

Note, Fernando, que quando 
vocè fica de costas para os fan- 
tasmas eles se movem e quando 
vocè vira de frente, eles param 


de se mover. Usando este recur- 
so, fique pulando bem alto e, 
quando cair, vire de frente para 
eles. Desta forma vocè con¬ 
seguirà que os fantasmas parem 
no alto. Faga isso até eles 
estarem bem longe de vocè e, 
entào, saia correndo. 


MORTAL KOMBAT 
(Super Nintendo) 


Escrevo para perguntar o que 
significa o Ninja verde e preto, 
parecido com o Sub-Zero. Eie apa- 
rece e desaparece de repente e 
vem junto com o Ninja que tenho 
que encontrar. Mas corno fago? 

Frederico Ribeiro 
Salvador, BA. 

Basta que vocè dè doublé 
flowless (o famoso perfect de 
Street Fighter II) na fase The Pit 
e depois detone o golpe Fatality. 
Feito isso, vocè lutarà contra 
Reptile, que nada mais è que o 
Ninja Verde. Mais duvidas? Con- 
fira na VIDEOGAME n 9 30. 


THE SECRET OF SHINOBI 
(Master System) 


Por favor, corno posso passar 
do chefào da primeira fase? 

Ariel F. Barreto 
Nova Friburgo, RJ. 

O Boss da primeira fase fica 
solfando bolas de fogo rasteiras 
e saltitantes. Quando elas vie- 
rem na sua diregào, pule-as e 
aproveite para acertar um tiro 
nos olhos do pilantra. Mas cui- 
dado! Quando cair, abaixe-se 
para nào ser atingido pelas bo¬ 
las de fogo. E fique esperto: 
quanto mais vocè acerta o Boss, 
maior serà a velocidade das bo¬ 
las de fogo que eie atira. Com 
treino fica fàcil, boa sorte! 


As cartas desta edipào foram respondidas 
por Betta D’Elboux e Luiz Carlos Mazzaferro 

Para partecipar da segao PERGUNTE AOS 
FERAS, basta escreverà Sigla Editora, revista 
VIDEOGAME, Rua Alice de Castro, 60, Vila 
Mariana, CEP 04015-903, Sào Paulo, SP. Por 
motivos de espaijo as cartas poderi ser 
publicadas resumida mente. 
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SUPER NINTENDO 

NINTENDO 
MASTER S1STEM 
PI IANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARICCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


Pregos Especiais para oficina, ■ 
rcvendedores e locadoras 


• Assistència Tècnica 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 


• Transcodifica<;ào de Super Ncs/Super I 
Famicom cm 2 Horas. Neo Geo. 

Nintendo. Mega Drive. Genesis c Master I 
Sistem em 2 Horas. Garantia de I ano. | 


• Modificamos módulos de RF Super 
Famicom e Nintendo japonés para entrar I 

• Dcstravamos Nintendo Americano 


Temos modulador de RF para Mega Drive k 

japonés, transcòder Interno e Extcrno 
para Video Games. | 


■ Kits para limpeza de contatos 
de Video Games e Cartuchos. 

Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 


ATEN DEMOS TODO BRAS1L VI A SEDEX | 


TECNOFAX 


Comércio e Assistència 
Tècnica Ltda. 

R. Sta. Ifigènia, 295 
1“ Andar - Conj. 114/115 
CEP: 01207 - Sào Paulo -S.P. 
F.: (Oli) 222-1471 
Fone/Fax: (Oli) 222-9083 
autorizada 

Sào Panlo/SP - Games e Games, Rua 
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742 
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E COMPRO 


H ROLOS 
□ VENDO 


ALAGOAS 


H Cartuehos para Maga Drive ■ pre¬ 
so® a combinar Beethoven, ione (082) 
265-1171, PHar. AL. 


H Cartuchos para Super NES — de 

meu interesse. Nào ligue a cobrar. Vini- 
dui. ione (027) 536-1281. Anchleta. ES. 

□ Dynavlaton 3 — e os cartuchos Bat- 
Hetoads e Ninja Garden III. Elvis. forte 
(027) 722-2020, Colatine ES. 

□ Oynavlalon II — com 2 controles 
turbo e 3 cartuchoe (1 com 4 jogoe). Fa¬ 
biano. torte (027) 229-9347. Vita Velha. ES. 

GOIÀS 

□ Centra — sistema Nintendo, e outros 
16 cartuehos. Luis Daniel. Ione (061) 
626-1196, Luzltma. GO. 

MATO GROSSO DO SUL 

B Turbo Express - por Game Gear 
00 Game Boy. ou vendo, com 1 cadu¬ 
cità por US* 170. Edmondo. Ione (067) 
725-6542, Campo Grande MS 

□ Hl-Top Game - com 2 caduchi» 
(Street Fighter 3 e Predatori e adapta 
dor J-72, por US* 80 Danto. Ione (067) 
624-9222, Campo Grande. MS 

MINAS GERAIS 

□ Cartuchoe para Master System 

diversos tltuk», ou troco por outros de 
meu interesse José Màrcio. Ione (032) 
232-5029. Julz de Fora. MG 

Q Cartuehos para Mega Drive - Sha- 
dow ol The Beasi. Cross Fire. Golden 
Axe e Simpsons. por outras de meu interesse 
André, Ione (031) 486-3147. Belo Horlzonte 


RIO DE JANEIRO 


B Doublé Dragon - do Super NES por 
Top Gear ou outro cartucho do mesmo 
sistema Eduardo, forte (021) 7664248, Rio de 

Janeiro. FU. 

m Master System III - semi-novo, com 
2 controles (1 tipo arcade). 1 jogo na 
memòria e 2 caduchos. Alexandro. fone (021) 
2414377, Rio de Janeiro RJ. 


Q Master System -- com 4 caduchos e 
2 controles. por Mega Drive com 1 con¬ 
trole e 1 caducho. Rodrigo, fone (021) 
249-4489, Rio da Janeiro FU 


Q Turbo Game VG-9000T com 2 con¬ 
troles e ! caducho por Mega Drive com 
controle Màrcio Ferrerra da Siva. Rua 2. 55, 
Caixa D'Àgua. CEP 26300-000 Quelntados 
RJ. 


B Mini-Game - Altered Beasi da sène 
Master, por 20 revistas de videogame 
Ou vendo por US* 20 Paulo, fone (021) 
284-7303. Séo Gonzalo RJ. 

□ Super NES — Iranscodificado. com 1 
cartucho.por US* 320 e o caducho Alte 
red Beasi para Mega Drive por US* 30 Wes- 
ley. fone (021) 423 2558, Rio de Janeiro RJ 

D Cartuehos Super NES - Road Run- 
ner e Street Fighter II Prego à combi¬ 
nar Vmlcius. fone (021) 590-9925. Rio de Ja- 



□ Cartuchoe Nintendo - Contra, Caslle- 
vania e outros. José Wilson, fone (321) 
751-0623. Rio de Janeiro. RJ 

Master System III — com jogo na 
■■ memòria, em bom estado, por US* 80 
Cleber, fone (021) 442-2707, Rio de Janeiro 


RIO GRANDE DO SUL 

Master System - com 2 controle 
■A" Sonic I na memòria, por Mega D 


Q Super NES com3! 

tador e 5 caduchos. pi 
Felipe. fone (051) 341-7970, Pt 


□ Mega Drive - com 3 caduchos e 2 
controles (1 turbo), por Super NES com 
1 controle e 1 cartucho. Ou vendo por US* 160 
Fabricio. forte (055) 222-4604. Santa Maria 


SANTA CATARINA 


I None, fone (0473) 27-0030. è 


Q Phantom System - com 2 controles. 

4 caduchos, pistola e adaptador. por 
Mega Drive com 2 controles e 2 caduchos Fé- 
bio. forte (0492) 22-3351, Lages SC 

□ Cartuehos para Master System — 15 

tftulos, com manual. por US* 150. 
Fabiane, fone (0473) 663832. Bancàrio Cam- 
boriù SC 


SÀO PAULO 

□ Street Fighter U - Super Mario World 
e Tudles IV. todos para Super NES. 
Osni. Ione (011) 2896558, Séo Paulo SP Néo 
aceito ligagòes a cobrar. 
m Maga Drive |aponés - na caixa. com 
1 controle e 1 caltucho. por Sega Gene¬ 
si, na caixa com 1 controle. ou Mega Drive Tee 
Toy (I ou II), com 1 controle Giuliano. Ione (011) 
263-6970. Sio Paulo. SP 

Q Cartuehos - diverso® tftulos E um 
Mega Drive por um Super Nintendo Ga 
briel PeteHinkar. forte (011) 549-0252. Sio Pau- 


□ Cartuehos para Master System 

com pistola e rapid tire. Carlos, fone 
(011) 2165919. entre 14 00 e 21:00 hs.. Sio 

Paulo, SP 

□ Phantom System — com 15 cadu¬ 
chi» (1 com 42 jogos). Paulo. Ione (011 ) 
2461821. è none. Sio Paulo. SP 

Q Cartucho Nintendo - com 15 jogos 
e 1 par de patir», pelo caducho Street 
Fighler III também do sistema Nintendo. Car¬ 
los. torte (011) 724-0411. Sio Paulo. SP. 

□ Master System - com 2 controles. 

3 jogos na memòria, pistola Light Pha¬ 
ser e 2 caduchos Renalo, fone (011) 8168223. 
Sio Paulo, SP 

□ Cartuehos para Super NES - Street 
Fighter II. Super Mario Wodd e outros 
por US* 40 cada Reginaldo César Pavidi. Rua 
Hello Simon, 88. Nova repùblica IV. CEP 
13876000. Sio Joio da Boa Vista. SP 

Q Master System — com pistola e 2 
cartuehos na caixa. por 3 caduchos 
para Super NES Orlando, fone (011)942 2917 
(recados). Sio Paulo SP 


□ Super NES com 2 controles turbo 
e 1 caducho. Ottimo prego Elervce fone 
(011) 2069099. Sio Paulo. SP 

□ Nintendo Japonés - com adaptador 
para 72 pinos. por US* 60. ou troco por 
Master System Ricanto. Ione (0162) 71-9449. 
Sio Carlos. SP 
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258-9039. Sto Paulo. SP 


. Turbo Game VG-9000T - C( 


Il Ricardo. (Oli) 477-1696. Striano SP 

H Biciclo» - Mountain Bike Calo! Io 
equipada por Super NES. Pago a 
lerenga. Marcelo Costa e Silva, Rua Mar» 
Araujo Aragto. 341, Vila Albertina, C 
02356-170. Sto Paulo. SP 


su. Ione (0188)51-2129. Ti 


LI Gear com 3 cartuchos e translormador. 

Fernando. Ione (Oli) 832-4276, Sto Paulo. 

SP 

m Sega Geneaia - com 1 controle e 1 
Ui cartucho. por Super NES Baby. Roga¬ 
no. Ione (011) 957-7904, das 9:00 às 16:00 hs., 

Sto Paulo, SP ■*» — - 

Q Cartuchos Nintendo - sistema ame- m Mortai Kon 
ricano por Startox ou Nigel Mansell FI mM Champion E 
su Exhaust Heat II. todas do Super NES. Ùtimo pregr 


Q Nintendo americano - com 2 contro- 
les, pistola, adaptador e 7 cartuchos. por 
Super NES ou Mega Drive com 1 controle. Ou 
vendo por US* 100. Felipe. Ione (011) 


S. Célia. Ione (pi 1) 815-8026. SI 


mÀ tuchos Shapes and Columns e Rambo 
3 e a pistola Light Phaser Paulo, Ione (0152) 
72-5565. r 


at — e Street Fighter II' 
tion. ambos para Super 
Luiz Felipe. Ione (011? 


■ Dynavlslon 3 — com 1 controle TPC-1 


Ione (011) 717-6109. Santo André. SP 

Q Sega CD — na caixa com 5 CD's. por 
Super NES com 2 contrdes e 6 car- 
tuchos. Fred. Ione (011)466-1351. Aru|é,SP 
arri Carrtnho Coloaaua - de controle 
Iti remoto e 1 boia de basquete. por Mas- 
r System Joéo Paulo. Ione (011) 947-7862. 
lo Paulo. SP 


com 4 cartuchos em bom est 
ne (011) 817-2167. Sto Pau 

□ Top Game VG-8000 
les PfìO-3 e 7 caduche 
120. André. Ione (011) 458-2013, ! 


Michael, fo- 


e. Evandro, Ione (011) 450-1138. Maut. SP 

Q Nintendo japonés — com 2 controles, 
3 cartuchos e adaptador pi 72 pinos, 
por Mega Drive com 1 cartucho. Fàbio O Ma- 
galhées, Av. Gen Penha Brasil, 2.651. BI4, ap¬ 
io 228. Jd. Novo Rocanto. CEP 02673-000. 
Sto Paulo. SP 

□ Cartuchos para Super NES - vérios 
tltulos. ou troco por outras de meu inte¬ 
resse Eduardo Machado. Ione (011) 523-1641. 

Sto Paulo. SP. 


Street Fighter II Paulo. Ione (011) 829 5849. 

Sto Paulo. SP 
pi Super Mario World- originai, por Spi- Qj Mar 


cartuchos, por Super NES com 2 con¬ 
troles e 1 cartucho Ronaldo. Ione (011) 

_ __ 2 contro- 272-7921. Sto Paulo, SP 

les PRO-3 e 7 cartuchos. Tudo por US* str .., F , 9hter „ _ ^ super Fami . 

LI com. por Mortai Kombat para Super 
NES. Fernando. Ione (0142) 86-1295, Guaren¬ 
ti SP 

□ Mega Drive - transcodilicado. com 2 
controles e 5 cartuchos. Ótimo prego. 
Eduardo. Ione (011) 482-0376. ttu. SP 

□ Turbo Game -em6limoestado.com 
2 controles turbo e cartuchos. por CR* 
3,5 mil. Acerto olerta Ludlio. tono (Oli) 
467-2509. Perni de Vaaconceloa. SP 


Mega para cartuchos de Master, ou troco i 
1 cartucho de Super NES Oaniel, Ione (0 
241-6431. Sto Paulo. SP 

□ Super Famlcom - completo, a 
Mario World, por US* 190. Gusta 
Ione (011) 7126509. Santo André. SP. 


□ Nintendo americano - com 2 contro¬ 
les e 208 jogos. Carlos, Ione (0123) 
72-0034. à tarde. Santa Branca. SP 

□ Futebol de botto - completo com 
24 times por Pit Fighter do Super NES. 
Odair Francisco Lucrano. Rua Di. Rubens Fil- 
gueiras. 329. Jd. Guapituba. CEP 09360-150. 

□ Street Fighter II - Super NES, origi¬ 
nai. na caixa Fernando. Ione (011) 
579-9448. Sto Paulo. SP 


acer — bazuca para Mega Dnve 
1 cartucho de 6 jogos, por Game .rneresse oe 

Sto’aernerdo^lo CamKrVp 1 ’’ < 011 > 2 " 0876 ' S 


Tudo porWalk Machine err 
no. Ione (011) 571-9061.1 


1 Skate US* 160. Cristian, Ione(0132) 22-4007. San- dngueseSilva.tone(011)523-5616 SioPau- 


Q Phantom System — com pistola e 4 
cartuchos, por Super NES ou Game 
Gear Gabnel G. Miyaoto. Rua Sto Paulo. 191. 
Vita Pereira. CEP 13720-000. Sto José do Rio 


Drive - 

Castte Of 

__ an, Terminator. Alisia Dragon e Rollirg 
Thunder. André Ricardo G. Demite, Ione (011) 
701-7182. Oeaeco. SP. 


js leitores. A Sigla Editora Uda. nào se responsabiliza pelo conteùdo dos 

iventualmente realizados. | 


Rolos & Trocas é urti servigo gratuito 


ETIQUETAS E RÓTULOS ADESIVOS 



MACKCOLOR 


RUA FRANCISCO MARENGO, 339 - TATUAPÉ - SP - CEP 03313-000 
TELEFONE.: (011 ) 941-4499 - FAX: (011 ) 941 -4470 - TELEX: 1163609 
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so mundo 
Land of thè 


tao ficou 
a. o diabòlico 


W Aqui està o primeiro 

RPG lan^ado pela Play- 
tronic no Brasil. É a primeira aven¬ 
tura para 16 bits, e a terceira da sa¬ 
ga Zelda. Os dois primeiros sairam 
para o Piintendinho. Após muitas 
festas pela chegada da Playtronic, 
agora é hora de trabalho. VIDEOGA¬ 
ME mostra a primeira parte da estra- 
tégia completa de Zelda. Mapas, di- 
cas e passagens secretas com exclu- 


PRIMEIRA PARTE 
0 resgate de Zelda 


1. Pegue a làmpada que està no 
bau da sua casa. 


2. Ao lado direito do Hyrule 
Castle, onde està Zelda, hà urna 
passagem secreta embaixo de um 
arbusto. 


Jà dentro do caiabouQC 
pegue a espaaa e o esondo 
com o guerrero. Saa 
para o pàtio do caste» 
e procure a princesa. 


ASDAe 




THE LEGENDOF 


Too: RPG Action 
Pafcrcare: Playtronic/ 
Nintendo 
ve-cra 8 Megabits 
= ases: indefinidas 
Jogaoores 


LINK 


TO 


THE 


PAST 


EHTBADA 


mi 















































5 . Para derrotar o inimigo atire 
dois vasos em sua cabega. Pronto! 
Agora vocè tem a Big Key, que abre 
o calabougo de Zelda. 

2? ANDAR 


6. Após salvar Zelda, suba até o 
segundo andar e empurre a pedra 
atràs do trono. Vocè entrarà no 
esgoto e, passando por eie, chegarà 
na capela, onde Zelda poderà ficar 
em seguranga. 


SEGUNDA 
PARTE 
Na vila 


7 . Chegando à capela a princesa 
Ihe dirà que para derrotar Agahnim 
sera necessàrio encontrar a Espada 
Mestre. Para isso procure o mago 
Sahasrahla. Antes de ir nào se 
esquega de peqar um coragào 


6. Converse com 
o neto do velhinho 
e eie marcarà, no 
seu mapa, o locai 
onde està o Mago 
Sahasrahla. 






7 . O mago entào Ihe 
diz que para ter a 
espada, é necessàrio 
reunir os très 
pendantes. O primeiro 
deles, o pendante da 
coragem, està no 
East Palace. 


- . J . 
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TERCEIRA PARTE: 
Procurando os pendantes 


1. Confira 
o mapa 
completo 
para 
encontrar o 
primeiro 
pendante 


3. Volte para a casa de 
Sahasrahla. Eie Ihe darà 
os sapatos de Pegasus, 
permitindo que vocè 
corra e Ihe dirà que um 
item importante està à 
leste do lago de Hylia. 


4. Là, entrando nesta 
passagem vocé descobre 
qual o item: 
o cajado de gelo. 


2. 1NIMIGO - Dispare flechadas 
para detonà-los. 


TO BE CONTINUED. 
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IMPORTE PELO CORREK) SEM SAIR DE CASA 

INTERNATIONAL POSTAI SHOPPING: FÀCU» CÒMODO E SEGURO 



Relógio Ironman 
Triathlon Indiglo. 

O rclógio mais vendido 
no mundo. Cronòmetro, 
alarme, memòria de 8 
volta*, à prova d'àgua 
(lOOm). 

Código: M4101 VG 
Prego total: us$ 47.90 



Vitamine» 


Gcriavit Pharmaton c/ 120 cip. • Cód. M4100 VG US$7» 
C lOOOmg TR c/ 180 cip., kit c/ 2 ■ Cód. M1631 VG US$46 
E-400IU c/ 360 cip. - Cód. M1674 VG US$ 44 

B-12 c/ 250 cip., kit c/ 2 - Cód. M1600 VG US$34 

B-12TR1000mgc/90cip.,ldtc/2 -Cód.Ml602 VG US$40 

B-Total cj 100 càpsula*, kit c/ 3 - Cód. MI 590 VG US$39 
Ultra Mega 11 cj 180 càp. • Cód. M1149 VG US$ 58 

Solotron - vit. mùltipla* c/ 250 cip. - Cód. M1162 VG US$ 47 
Solotronjr-iiifantil cj 240 cip. - Cód. MI 164 VG US$28 
Biodn Trio - vìl p/cabdo, kit c/2-Cód. M1807 VG US$ 51 
Beta Carotene 15 mg, 180 cip., kit c/ 2 - Cód. M1652 VGUS$ 38 
Amino 1000,350cip.-Cód. M4111 VG US$58 


E mali, dietètico*, lecitina*, fibra*, energèticas, minerais, 
nutrifdo e esporle, ginseng* e errar. 


Agenda* Eletrònlcas. 

Calculadora, convcrsor de moeda, controla 
a té 6 contas bancarias, calendario de 200 
anos. Ampio display, o maior cntre similares. 
Concxào a mieto por cabo opclonal. 
Sclectronics DataStor 32K, Código M4103 VG 
Prego total: US$ 64 

Sclectronics DataStor 64K, Código M4104 VG 
Prego total: US$ 77 
Cabo opcional, Código M4105 VG 
Prego total: US$ 65 

Agenda Eletrdnlca Casio AIO, 32K bytes, 
capacidade para 1370 nomes, display de 16 
caractcrcs. 

Código: M4106 VG 
Prego total: us$ 72.90 





Secretici» eletrdnlca Conalr. 
Para quem quer praticidade e 
comodidade. Gravagào a ti vada por 
voz e contador de mcnsagens. 
Voce nào vai mais ficar sem 
rcceber rccados! E ainda tem 
tclcfonc acoplado! 

Código: M0419 VG 
Prego total: US$ 74 


Detector de radar Unlden. 
Para banda* X e K, coni aierta 
sonoro c luminoso c selctor de 
sensibilidade para cidade ou 
estrada. Acompanha fixador 
para paincl c qucbra-sol. 
Código: M0602 VG 
Prego total US$ 71 




Central de Atendimento 

LIGUE JÀ: (011 ) 822-7688 

De 2* a 6», das 9h às 22h 
Sàbados, das 9h às 17h 


Os pregos deste anuncio sào totais sem 
taxagào extra de Irete, para qualquer lugar do 
pais. Na compra de qualquer produto, gratis 
um catalogo com quasc 1000 produtos. 
Aceitamos todos os cartòes de credito 
intcrnacionais ou pagamento em cruzeiros. 













Tipo: Action 
Fabricante: STORM/ 
Sales Curv 
Memòria: 8 Megabits 
Fases: Indefinidas 
Jogadores: 2 


Dificuldade: 
Gréti cos: 
Mùsica/Efeitos: 


Magnetic Pulse: 

bomba. 


Suit Energized: 

invencibilidade. 


Fire Power: aumenta 
o poder de ataque. 

Multiplier Up: 

multiplicador de pontos. 


Todos os terminais 
de computador 
precisam ser 
destruidos. 


velocidade forga 


Pulse Weapon: 


Homing Bullets: 


Ring Weapon: 


Back Wards Fire: 


Para isto acerte os 
seis testes de inteligéncia que 
cada um Ihe propóe, identificando 
a lógida de urna sequéncia de 
nómeros ou figuras. 


001912335 


REALIDADE VIRTUAL 

O game tem fases na rua, no 
tradicional formato plataforma 
(que chegam até a ser chatas) 
e fases de simulagào de 
realidade Virtual. 0 que 
aparece ne tela é o que vocè 
veria se estivesse mesmo 
dentro do jogo. Procure nào 
se movimentar muito para os 
lados, nem para cima ou para 
baixo. E delire, pois as cenas 
sào chocantes! 


O Passageiro do Futuro, ou 
The Lawnmowerman, o filme 
que arrasou em efeitos 
especiais e abusou do 
conceito de realidade Virtual, 
acaba de virar game. E, 
exatamente corno o filme, 
abusa de efeitos especiais e 
as cenas de simulagào de 
realidade Virtual sào 
simplesmente incriveis. Jobe 
é um rapaz com problemas 
mentais. Um dentista utiliza 
computadores e realidade 
Virtual para estimular o 
cérebro do rapaz, e os 
resultados sào inesperados: 
além de'ficar superinteligente, 
Jobe acaba conseguindo 
penetrar no mundo criado 
pelo computador e se utiliza 
dele para dominar a cidade. 
Seu objetivo é impedi-lo. 


TERMINAL DE COMPUTADOR 


FIQUE ESPERTO! 

Vocè sempre cometa urna fase 
com duas vidas, nào importando 
as que vocè conseguiu acumular 
em urna fase anterior. Por isso, o 
trabalho de acumular vidas è 
constante, e deve ser repetido 
fase a fase! 


ESCOLHA DE PERSONAGENS 

É possivel escolher entre Angelo, 
o dentista, e Ana, a namorada 
de Jobe. Nào hà diferenga 
nenhuma entre jogar com um ou 
com outro. É apenas questào de 
gosto. 

CD’s 

É possivel aumentar sua energia 
coletando CDs. Fique esperto e 
monte logo urna “cedeteca". 

Assim que vocè acumular cds 
suficientes para sua enfila 

ultrapassar a faixa _j 

vermelha do painel, 

vocè ganha um Virtual I I pi 

suit (armadura). Hi j;.V 


EOGAME 
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BOSS Para detonar este homem 
chama fique agachado no canto 
esquerdo atirando. 


Chegando no Y Shop, vocè deve 
enfrentar mais urna fase de 
realidade Virtual. Aqui, só 
depende de habilidade e treino, 
Em compensagào, é urna das 
fases mais chocantes do game! 


Està fase é toda em realidade 
Virtual e lembra muito o game 
Hyper Zone, para Super NES. 
Para aumentar sua velocidade 
pegue o turbo. 


Aqui é bom ir se preparando para 
pegar muitas vidas e energia. É a 
fase mais dificil 

Na realidade Virtual desta fase và 
sempre por baixo. Vocè terà 
menos problemas. 

ÙLTIMO BOSS! 


As abelhas aqui nào sào nada 
dóceis! Elas surgem duas vezes 
para Ihe dar trabalho. Na 
primeira vez, và detonando tiros 
procurando acertar sempre 
todas as abelhas, 
de forma que elas se 
enfraquegam simultaneamente. 
Vocè ainda irà encontrà-las na 
oitava fase. 


0 terrfvel Zorn està fugindo 
Antes de correr atràs dele, 
continue na rua para a direita: 
vocè acha mais um terminal 
para destruir. 


^ BOSS 

No final da fase 
surge o terrfvel 
Jobe. Fique 
atirando e girando 
em cfrculos pelos 
cantos da tela para destruf-lo. 
Acabando com eie, surpresa; o 
jogo continua. Serà necessàrio 
agora acabar com Zorn, um 
terrfvel ser eletrònico. Eie està no 
Y Shop. 0 caminho para là està 
nas fases seguintes. 


Fique esperto 
com o ataque 
especial de Zorn. 
Para escapar, 
desvie ràpido. 


m 



























A Dynacom apresenta très versòes do Dynavision 3. Olhe bem e escolha o que mais combina com o 
poder de fogo do seu pai. Insista para ganhar o scu e, se for preciso, utilize tabelas e gràficos. O que voce 
nào pode é ficar sem o videogame de terceira gera^ào compativel Nintendo* mais versàtil do mercado. 




PAI MANÌACO 


Se o seu pai é do tipo que 
nào economiza baia para 
garantir a aventura do 
kfilho, exija o Dynavision 3 
Radicai. Avisa o velho 
que eie pode custar mais, mas 
faz um estrago muito maior. Fuga urna de- 
. monstragào ao vivo da Pis - 
tola Turbo Flash Gun. Na 
salda, pega um sorvete. £ 

Dynavision 3 Radicai: 

Console Radicai com Dual Connector 


System (sistema de duplo encaixe para 
cartu cbos Nintendo * — 60/72 pinos) 

• Saidas separadas de àudio e video' 

• Joystick Turbo Jet Control 

• Pistola Turbo Flash Gun 

• bone de ouvido estéreo 

• Supercartucbo de brinde 


m 


1 
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Dynavision3 ftWA '- 

0 + COMPLETO VIDEOGAME DE 3 S GERACÀO 


PAI OK 


♦ 


♦ V Se o seu pai é equilibrado, e encara a 
importància do videogame na vida do filho 
de forma tranquila, seu videogame é o 
Dynavision 3 Classic. Diga prò seu pai que, 
corno o proprio nome està dizendo, 
o Dynavision 3 é o modelo 
clàssico, que tem prego mèdio 
e que voce nào vai deixar de . " 
estudarpor causa dele. Tente 
leva-lo pelo raciocinio. 





Dynavision 3: 

• Console com Dual Connector System (siste¬ 
ma de duplo encaixe para cartuchos 
Nintendo * — 60/72 pinos) 

• Saidas separadas de àudio e v 

• 2 Joysticks Turbo Jet Control 

• Supercartucbo de brinde 


Dynavision3 



PAI ASSIM, O! 


Se o seu pai é assim, ó, o negò 
ciò é insistir. Pale de cara 
que o Dynavision 3 Action 
V o videogame mais barato de 
categoria. Mostre os numeros: 
prove que eie deslrói mais por 
muito menos. Diga que eie 
vem com Joystick Turbo Pad. 
Explique o que é PAD. 

Dynavision 3 Action: 

• Console Action com Dual Connector System 
(sistema de duplo encaixe para cartuchos Nin¬ 
tendo * — 60/72 pinos) 


• Saidas separadas de àudio e video 

• Sistema de silenciamento da TV durante a 
troca de cartuchos 

• Joystick TPC tipo PAD, com design anatò¬ 
mico, seis botòes de tiro'(turbo automàtico), bo- 
tào exclusivo de tiro A+B, Slow Motion (dimi¬ 
nuì a velocidade do jogo) e mini-manche remo- 
vivel (para transformar em manche tipo Arca¬ 
de). 

Dynavision3 


OÌJ/YACOfYI 

^ pyHacow' 


marca registrada de tercciros. 












Warp Zone | 

É fàcil encontrar urna 
para o Mundo 4. Prim 
quando chegar ao Mi 


R A I O - X 


Fabricante: Nintendo 
Memòria: 16 Megab 

Ek UVA |0|"== 

Diversào: ■■§ ; 

COLLE cnoiii 

Super Mario Collection (ou Super Mario All-Stars, nos Estados Unidos) 
é um cartucho especial: é que, para comemorar mais de um milhào de 
jogos com o Mario vendidos no mundo, a Nintendo resolveu reunir os 
quatro games mais famosos do encanador 
para o Nintendo 8 bits em um unico cart 
para o Super Nintendo. Os dois primeiros 
jogos vocè ficou conhecendo na edigào 30 
de VIDEOGAME. Agora, vocè confere Super 
Mario Bros. 2 (USA) e Super Mario Bros. 3, 
todos eles com gràficos melhorados e 
mùsica de primeira. Afinal, conhecer ou 
matar saudades nào faz mal para ninguém! 


Super Mario USA 


Este é o “famoso” Super Mario 
Bros. 2 langado nos EUA, e que 
também chegou por aqui. A 
grande novidade é que é 
possivel jogar tanto com Mario 
corno com Luigi, ou ainda com 
a Princesa Toadstool e também 
com o Cogumelo Toad. Cada 
um deles possui caracteristicas 
diferentes. Confira! 


Princesa Toadstool 

A Princesa tem o poder 
de levitar durante o salto, 
ficando um bom tempo 
no ar. Basta seaurar o 
botào de pulo. E a que 
se equilibra melhor 
depois de um salto. 

Cogumelo Toad 

Quase igual ao nosso 
herói Mario. Pula 
baixo, é de 
dificil controle mas 
é urna opgào de 
personagem inèdita 
e bastante divertida. 


Mario - Segundo os 
pilotos de VIDEOGA¬ 
ME, Mario é o pior 
jogador para esse 
game. Pula baixo e 
escapa com dificuldade 
dos inimigos. Mas eie 
é bom para arrancar 
objetos do chào mais rapidamente (apertando- 
se o botào B) 

I Luigi - Pula alto, mas 
I é diffcil no controle, 
pois durante o salto 
MÉÉHi nosso estabanado 
.amigo dà umas 

Ba B™ patinadas e nunca cai 
■■ no locai onde se quer. 

Mas é só se acostumar. 


Coloque a pogào neste locai, jà 
perto do final da fase. Urna porta 
aparecerà. Entre nela e, là 
dentro, entre no vaso da direita. 
Pronto! 













































Marios 

Mario pode se transformar em vàrios 
animais, conseguindo passar 
por situagóes dificeis. 


Frog Mario 

il , •• Como sapo, 

11T > Mario pode 

nadar e passa 
melhor pelas 
nfV*V¥*¥ri fases aquàticas. 


Mario Hammer 

O encanador 
agora se disfarga 
de Irmàos Martelo 
e pode atirar 
martelos. Moleza. 


Super Mai 





Este é o mais famoso dos 
Marios — e talvez o game mais 
jogado pelos brasileiros. 
Também tem novidades nos 
cenàrios: os blocos agora tem 
volume, e ha ainda blocos ao 
fundo, em terceira dimensào. 

De resto, o game é exatamente 
o mesmo. 


Castelo 

Os castelos de 
Super Mario 
Bros. 3 tèm 
vàrios planos de 
fundo e eco. 
Aqui, Mario 
pode voar por tràs da tela 
e alcangar mais urna flauta. 

Mundo 8 

Quem jà chegou até aqui no game 
do Nintendinho deve lembrar da 
terrivel frota de Bowser. Aqui, eia 
està mais sofisticada, mas o perigo é 
exatamente o mesmo. 



mali complela Unita de aoedAósùoi, 
condolei e ca/Uucltoi. Idltunoi Jlanqantentoi 
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A galera do Mega Drive nào 
; podia ficar pra tràs. A Capcom 
! caprichou mesmo! A comepar 
. pela abertura de Street Fighter 
[ II’, que està parecidissima com~. 
j a do game para arcade. Os 24 
| Megabits de memòria também 
' chamam a atengào. Este é o 
primeiro game de Mega Drive a 
ter tanta memòria. Isso sem 
contar que a nova versào jà 
tem, direto na tela e sem ter de 
se digitar nenhuma sequència, 
o modo Turbo Hyper Fighting 
(novos golpes para os 
jogadores e menos apelagóes), 
as dez estrelinhas de 
velocidade. selecionamento de 
golpes e o modo Group Battle, 
em que vocè pode formar times 
entre os lutadores e 
entre vàrios modos de 
combate. Conhepa todos os 
golpes do game. 


Com seus 24 Megabits de 
memórià, o Street deste console 
vai dar o que talari O fator 
jogabilidade, para mim o 
Principal, està excelente. E com o 
novo controle da Sega, com seis 
botòes, o jogo ficou melhor ainda. 

Eduardo Murata 


Super 
Sumo Press 

baixo, cima 
+ chute 


Hundred 
Hand Slap 

Aperte botào 
de soco 
repetidamente 


Air Hurricane Kick 

enquanto pula, baixo, 
diagonal esquerda 
baixo + chute 


Controle 

0 novo Street Fighter II’ foi 
programado para utilizar o novo 
controie de 6 botòes da Sega. 

Que, aliàs, funciona muito bem 
justamente pela disposilo dos I 
botòes, em dois grupos de très. j 
Assim, na linha de cima (X. Y e 
: Z) vocè tem os 3 tipos de socos i 
e, na de baixo (A. B e C), os 3 j 
tipos de chutes. Ou combinà-los j 
de acordo com a sua preferència. 
Se vocè tem um controle de 3 
botòes, fique tranquilo: dà para 
jogar, mas é bem mais diffcil. Os 
botòes A B e C) podem dar os 3 
chutes ou os 3 socos. É possivel 
mudar a fungào deles (chute ou 
soco) apertando-se Start, mesmo 
no meio de urna luta. Em todo o 
caso, um controle de 6 botòes da 
Sega pode ser encontrado em 
importadoras, ao prego mèdio de 
USI 45. 




























Caracteristicas dos Personagens 

O modo Turbo Hyper Fighting deu aos lutadores caracteristicas 
bastante marcantes, que deixaram o game mais equilibrado. 
Saca só o que mudou! 


% , Sonic Boom 

tJJM tràs, frente 
+ soco 


Flash Kick 

baixo, cima 
+ chute 


Animai! 

A versào para Mega Drive de 
Street Fighter II’ tem um final 
exclusivo. Para conseguir ver 
este final, vocé tem de jogar na 
dificuldade 8 e lutar sempre com 
o mesmo personagem contra o 
computador. Vale até Continue. 


Ryu e Ken 

Ryu e Ken tèm golpes iguais. 

Mas Ryu é um lutador mais forte, 
portanto melhor na defesa, 
enquanto Ken è mais agii e por 
isso mesmo melhor no ataque. 

Blanka 

Blanka ganhou forga e o Vertical 
Rolling Attack (a bolinha para 
cima), que o protege de ataques 
tipo voadora. O resto da turma 
nào sofreu alteragòes 
signifìcativas, para equilibrar a 
luta. 

Chun-Li 

Chun-Li ganhou um novo golpe: o 
Kikoken, que permite que agòra a 
ùnica garota da turma nào fique 
para tràs. Eia também tem sua 
magia, o que torna a luta mais 
equilibrada. 

Guile 

Guile sempre foi o favorito da 
galera. Agora eie perdeu um 
pouco de sua agilidade e nào 
ganhou nenhum novo golpe. Por 
qué? Para dar chance aos outros 
também. 


Dhalsim 

Apesar de os golpes de Dhalsim 
terem longo alcance, o. indiano 
yogue sempre foi o jogador mais 
lento e fraco do game. Para 
ganhar maior mobilidade, a 
Capcom o presenteou com o 
Yoga Teleport. Agora, eie pode 
sumir na sua frente e reaparecer 
atràs, causando a maior 
surpresa. 

A galera de peso 

Zangief. Honda e Balrog sào 
lutadores muito pesados — e por 
isso.lentos. Mas sào bem fortes. 
Qual era a grande dificuldade dos: 
dois? Conseguir se aproximar dos 
adversàrios. Problema agora 
também resolvido: Zangief 
pasa a ter Super Doublé Lariat, 
umi giro super ràpido Gpjj&as dua: 
màòs; Honda tem o Super Sumo : 
Press (a popular bunoada, e que 
bundada!) e Balrog ganha o Turn 
Punch, um super soco. 

Aprenda esses golpes. Eles i- ■ 
tornam os très invenciveis por 
aiguns segundos, o suficiente 
para terem tempo de encarar o 
adversàrio de perto. 



























Tiger Shot 

baixo, diagonal 
interior direita, 
frente + soco 


Fireball 

baixo, diagonal direita 
baixo, frente + soco 


Ground Tiger Shot 

baixo, diagonal 
interior direita, 
frente + chute 


Dragon Punch 

baixo, direita, 
diagonal direita 
baixo + soco 


Tiger Uppercut 

frente, baixo, 
diagonal inferior 
direita + soco 


Tiger Knee 

diagonal inferior 
esquerda, diagonal 
superior direita 
+ chute 


Hurricane Kick 

baixo, diagonal 
esquerda 
baixo + chute 


Air Hurricane Kick " -'-rT 

enquanto pula, baixo, 

diagonal esquerda j itoti 
baixo + chute gmmmtom 


CHUN-U 


Psycho Crusher 

tràs, frente + soco 


Lightning Kick 

Botào de chute 
vàrias vezes ; 


Scissor Kick 

tràs, frente 
+ chute 


Whirlwind Kick 

& baixo, cima + chute 


Head Stomp 

baixo, cima 
+ chute, soco 


Kikoken 

tràs, diagonal inferior 
esquerda, baixo, 
diagonal inferior 
direita, frente + soco 


Air Spinning Bird Kick 

pulo, tràs, diagonal inferior 
esquerda, baixo, diagonal 
inferior direita, frente + soco 


























Spinning Pile Driver : 

frente, diagonal interior 
diretta, baixo, diagonal 
interior esquerda, tràs 
e trente + soco | 


Turn Punch 

Segure os très botòes 
de soco e solte 


Super Souble Lariat 

Dois botòes de chute 
simultaneamente 

Yoga Fire 

baixo, diagonal 
interior direita + soco 


Punch 

tràs, 

frente 


tràs, frente 
+ chute 


BLANKA 


Eletricity 

Aperte botào de 
soco repetidamente 


"25--SSCS 

ir, 

|ftà .'os cw s \ toQ «nda ^ 


Rolling 

Attack 

tràs, frente 
+ soco 


uitne*»'® * 

de 


Vertical 


baixo, cima 
+ chute 


Rolling Attack 


Rolling Claw 

tràs, irente 
+ soco 


Air Supiex 

baixo, cima 
+ chute, 
direita + soco 


i DHALSm 

» 


Dash 


Yoga 


Dash 


Uppercut 


baixo, diagonal 














Empurrào aèreo: dois toquinhos 
para tràs e um para frente. 


Raios elétricos: diagonal inferior + 
soco. 

APELACJÀO 

Fique se teletransportando e solte 
o empurrào aèreo nas costas de 
seu inimigo. Repita até detonà-lo. 

Fatality: direcional para frente, 
dois toques para tràs e soco. 

Teletransporte: dé um toquinho 
para baixo e em seguida um para 
cima. 

















































































GORO E SHANG TSUNG 

Para detonar o monstro cheio de 
bragos e o mago big boss, fique 
dando voadoras e rastei ras 
sucessivas. Abuse das magias 
especificas de cada lutador e 
lembre-se que nào é possivel 
aplicar o fatality com eles. Para 
quem chegou até aqui nào serà 
dificil... 


Cabegada: chegue bem perto de 
seu inimigo e aperte o botào 
de soco. 

Bolinha: segure a defesa. dè um 
giro de 360 graus para a frente 
no direcional e solte a defesa. 
Facada: segure a defesa e 
movimente o direcional para tràs 
e para frente. 

apela<;ào 

Abuse e use das suas poderosas 
voadoras. Para evitar que seu 
inimigo o acerte, abaixe-se e solte 
um soco forte para arrasà-lo. 


Chute forte_Z 


Chute fraco_C 


Fatality: segure, perto de seu 
adversàrio, o botào de defesa. Dé 
dois toquinhos para tràs + soco. 


Defesa_Y ou Start 


CONTROLE DE 3 
BOTÒES 

Soco fraco 

A 

Chute fraco 

B 

Chute forte 

C 

Defesa 

Start 


APELACÀO 

Acerte urna espetada, um soco e, 
quando o oponente levantar, outra 
espetada. Mas seja ràpido! 


Fatally: tome urna pequena 
distància de seu oponente, defenda 
e dè dois toques para cima. 


CONTROLE DE 6 BOTOES 





























Chute relàmpago: para tràs, para 
frente e chiite fraco. 

Rajada de energia: um toque para 
tràs, outro para frente e soco. 

APELACÀO 

0 cara é ator. Entào nào dà para 
querer muìta apelagào com eie. 
Fique pulando de um lado para o 
outro procurando confundir seu 
inimigo, acerte voadoras e, quando 
possfvel, rasteiras. 


Raio congelante: diagonal interior 
para a frente e soco. 

Rasteira: segure na diagonal 
inferior para tràs e aperte os dois 
botòes de chute. 

APELAGÀO 

Congele seu adversàrio, detone 
seguidos socos fracos e, em 
seguida, congele-o novamente. 
Agora agaixe-se e acerte um soco 
forte. 


Ondas de energia: controle de 6 
botòes - dè um soco forte, aperte 
para tràs + soco. 
controle de 3 botòes -segure o 
botào de soco e dè dois toques 
para tràs. 

Tesourada: aperte para baixo + 
soco + chute + defesa. 


Sokonosako: direcional para baixo 
e soco forte 

Fatality: très toquinhos para frente 
e soco. 


Soco aèreo: um toque para frente, 
um para tràs + soco. 

APELACJÀO 

Para evitar golpes por cima, abuse 
do soco aèreo. Um bom ataque é 
abaixar-se e detonar a tesourada. 
Infalfvel! 


Fatality: dè um toque para frente, 
um para baixo, para frente 
novamente e soco. 


Fatality: próximo de seu inimigo dè 
dois toques para frente, dois toques 
para tràs + defesa 


Super voadora: dois toques para 
frente + chute forte. 

APELAQÀO 

Dispare seguidas rajadas de fogo no 
seu inimigo até que eie baixe a 
guarda. E a hora de detonar a super 
voadora. 


Fatality: dè um giro de 360 graus 
para a frente. 


Rajada de fogo: dois toques para 
frente + soco. 










































dos itens, estào escondidas 
dentro dos baus. Mas seja 
ràpido: eia sai correndo. 


Ampulheta 

aumenta o tempo 
em 1 minuto 

Caveira 

destrói todos os 
inimigos da tela 

Maga 

10.000 pontos ou 
rouba 30 segun- 
dos do tempo, res- 
tabelecendo a 
energìa, ao acaso. 

Cruz Preta 

10.000 pontos 

Simbolo da 

para encaixar 
na estàtua 

Estrela 

5.000 pontos 

Amuleto 

50.000 pontos | 

Relàmpago 

Potè 

Amarelo 

invencibilidade 

enche a 
energia 

Guerreiro 

vida 

Seta 

leva vocé para tràs 

Boia 

Amarela 

varre os inimigos 


Vocé tem de enfrentar outro 
monstro nojento. Seu primeiro 
objetivo é acabar corri seu 
escudo, sempre atirando. Mas 
cuidado porque nesta hora.as 
pedras vào vir para cima 
vocé. Pule 
acabar com 
poder da 
direcional 


NI EGA 

o QloL-w ■ ■ 


Os demónios tomaram conta de Risky 
Woods e transformaram todos os habitantes 
da cidade em estàtuas. Sobrou pra vocé, que 
agora precisa salvar a populacào. Prepare-se: 
sair desta nào vai ser fàcil. Seu ùnico 
auxilio serio os itens espalhados por 
todo o, game, que em alguns casos 
podem significar urna armadilha. 


Estas estàtuas 
estào espalhadas 
por todo o game. 

Passar por elas 
nào é diffcil, mas 
vocé precisa 
provar que é bom 
de memòria: pegue . 

o item que parece urna cruz sempre que eie 
aparecer. Assim que chegar perto da estàtua 
aperte o botào C para atirà-lo. Aperte C novamente 
e a estàtua Ihe darà urna sequència. Repita, 
usando o direcional. Sempre que encontrar urna 
estàtua, atire para libertar os reféns. 


INIMIGO 1 

Este estranho inseto 
gigante é o primeiro 
immigo do game. 
Acabar com eie vai 
ser moleza. Pule e 
atire. Mas muito 
cuidado para nào 
ser atingido pelas 
bolas de fogo que 
o adversàrio solta 
pela boca. Fique esperto também 
para nào deixar o tempo acabar. 


INIMIGO 3 

espécie de cavalo 
marinho é o inimigo 
desta fase. Cuidado 
com as bolas de fogo 
que eie solta, que 
correm rasteiras pela 
tela. O jeito para 
escapar 'é pulando. 

Atire sempre que 

A manha é acertar a cabega do 
poder da caveira se necessàrio. 


de caveira 
de preferéncia estar com a armadura 
amarela, que evita a perda de energia, 
para acabar com o inimigo final do game. 
Suba na plataforma mais alta e atire sém 
parar. Mas cuidado com os monstrinhos 
que voam para cima de vocé. Cada vez 
que eles tocarem em vocé, suas moedas 
se vào. 


As vidas, assim corno a maioria 


Tipo: 

A ventura 

Fabricante: 

Tee Toy 

Memòria: 

8 Megabits 

Fases: 

8 

Jogadores: 

1 

j! Dificuldade: 

8 

Gràficos: 

M 7 

MOsica/Efeitos: 

« 6 

| Diversào: 

8 



























Dificuldade: 

Gràficos: 

Mùsica/Efeitos: 

Diversào: 


Izcimo 


COMANDOS 

Magia - V. ou il + botào 1 
Tiros - botào 1 
Pulos - botào 2 


rte momento surge un 
r màgica Hatten, Makr 
cè consegue salvà-la' 


PASSWORDS QdENTES 

lente este código para se divertir 
bem armado. 

EUU0IL7H03q + RY4DPZpcrvQC 

Que tal chegar pertinho do firn? 
,Com este código é fàcil: 

QkloYOAEwREOrRRa3vK9MQ3C 


Patechegar ao Tenj^tolzumo, 
conv^rssuduan^zes com Kuma. 
Eie Ihe dirà qual o caminho. 


\Conversando com eia 
vocè descabre o que aconteceu, 
e qu^o destino de Kane é 
insara o mar destrujf 
todo^ps espiritoa^oo 
mal. ParghsscLy &para 
este ponto do^apSTS' 
mergulhe no Oceano. 


Piràmide 




Saia e use arnàgica 
Makiri para evocar 
a ponta da piramide 
no topo dela. Pa"a 
voltar ao solo usi 
Makiri de novo. I 


Depois de livrar Regina das 
garras do mal, Kane terà qur 
enfrentar o pròprio demònioj 
Fique no canto atirando engl 
desvia dos tiros inimigos. / 


Và para o sul da 
oiràmidè e entre na 
porla nova que 
aj^receu Là, 
rocure ama estàtua 
pegue a arma que 
està na\pào dela. 


Andando pela piràmide vocé 
S^ncontrarà um demònio que 
possuiu urna mulher. 
Cow^sando com eia vàrias 
;zes voce^»aspque libertà-la^ 


Para conseguir a màgica 
chamada password vocè 
deve achar um dos 
homens de Tokak e voltar 
ao Tempio Shimit. Quando 
estiver a caminho de Izumo, 
Daikak Ihe ensinarà a magia. 
Use-a para conseguir 
senhas e continuar o 
game de onde parou. 


Agora vocè està no I 
porto para colher mais | 
informagóes sobre os | 
vilóes que destruiram I 
o Tempio. Vasculhando 
por là vocè encontra 
urna garota que 1 
entrarà no mar. N 
redemoinho. Usando < 
e Kannon j 


RPG/Action 
Sega/TecToy 
4 Megabits 
Indefinidas 


O Tempio Enriku foi atacado e 
destrufdo pelas forgas do 
mal e agora é guerra! Daikak, o 
sàbio, quer saber quem forarti 
os responsàveis pela tragèdia e 
nomeia Kane (vocè!) para saber 
porque seus 10 homens’ 
falharam na missào de proteger 
o Tempio. Agora o destino està 
em suas màos! Confira os 
lances mais diffceis ejjoa^ 

SOrte - ,«< \ 


Shimomo-Seki 


Jogadores 


Tipo: 

Fabricante: 

Memòria: 


Chegando à piràmide 
use a màgica Fudo 
para abrir caminho. 
Là dentro acabe com 
os inimigos e pegue 
a ponta da piràmide. 











































Està na horaSde 
absorver o poter 
do deus-serpente. 
Para isso và ao \ 
Kashima Shrine \ 
e use a Espada V 
de Branches. | 
Quando encontrar I 
o deus-serpente K 
use o espelho e a | 
Espada de Kusan^ji 
Assim Kane F 
consegue absorvej 
opoder e ganha I 
“gtgas para poder 
costruir o Lorde / 
«egro. Fique liapdo, 
pois antes o L«de 
manda vàrios M 
inimigos. Dadfois 
de detonà-/s Kane 
terà quesnfrentar 
o Lordsrem pessoa. 
Useamiàgica Fudo 
e^me cuidado 
^fom os tiros e raios 
que eie atira. Para 
recuperar sua vida 
use a màgica Mars. 


Vestrua este peixe- 
monstro. Eie vale 
um bom item 


Acabe com eie com a magia 
Kannon. Voce consegue o seu 
instrumento, que ao ser tocado 
espanta os espfritos do mal. 


Ufa! Foi um longo caminho, 
mas vocè cumpriu a missào 
que Daikak Ihe confiou e 
venceu as forgas do mal... 

por enquanto! 


KASHIMA SHRINE 


^tara dica é mergulhar. Vocè 
*encontra um mùsico flutuante. 


Nesta 


a fase pegue o espelho, và 
para o tempio onde està Izanami 
e mostre-o para eia. 

Conversando com Izanami, eia 
Ihe dirà corno chegar ao Lorde 
Negro, que foi o responsàvel pela 
destruigào do Tempio Enriku. 












































MODAUDADE 


ARCADE - aqui só se disputa urna 
ùnica corrida de sete voltas, que 
pode ser para um ou dois jogadores 
e sempre no mano-a-mano. Quando 

só um jogador -- 

pilota, o | „■><• <.»• vi i. . ( 

computador |~T I 

automaticamente I I 

assume a outra | | 

moto. 


Nesta modalidade 
vocè só consegue 
alterar o càmbio 
de sua moto. 


Se vocè curte alta velocidade 
sobre duas rodas, mas ainda nào 
pode dirigir urna moto, entào 
acalme-se! GP Rider é o game 
que vai segurar um pouco sua 
ansiedade e provocar muita 
emopào a 200 km/h. O cartucho é 
um pouco limitado. Por exemplo: 

nào é possivel escolher nem 
trocar de moto, joga-se sempre 
com a mesma. Outra falha é nào 
poder jogar sozinho: a tela 
sempre està dividida em duas 
partes. Por outro lado, é um dos 
games de corrida mais 
competitivos do pedago. Os 
adversàrios dào muito traballio. 
Se vocè pensa que ganhar fàcil, 
nào se iluda! Acelere nessa! 


GRAND PRIX - agora vocè jà 
pode escolher qualquer pista do 
mundo para urna corrida só 
e ai o nùmero de voltas varia 
de pista para pista. 


As mudangas nas motos 
também melhorarn: além de 
càmbio, vocè pode alterar 
pneus e motor. 


TOURNAMENT - aqui vocè disputa 
um campeonato participando de 
todas as provas, fazendo pontos e 
competindo com os outros pilotos. 
Vocè também pode alterar os itens 
pneus, motor e càmbio. Se estiver 
entre os trés primeiros, tem podium. 


TEMPO 


As condigòes climàticas 
também interferem aqui! 

Coloque sempre o 
certo a cada 
r '~'^ corrida ou, do 

V* contràrio... chào! 


R A 1 0 - X 1 

Tipo: 

Fabricante: 

Memòria 

Jogadores 

Dificuldade: 

Gràficos 

Musica/Efeitos 

Diversào 

Corrida 
Sega/TecToy 
2 Megabits 
Indefinidas 1 
2 

« 7 

8 

mmm 7 

M 7 
































































traumatizado pela morte da esposa, e seu 



tempo de reagir. 


TÀTICA MORTIFERA! 

O jeito mais fàcil de acabar 
com os inimigos é esperar 
que eles pulem atràs de voce 
em algum ponto alto da tela. 

Nesta posilo eles ficam 
em desvantagem, podendo 
§er facilmente atingidos. 


DOIS PÉRSONAGENS 

Vocè pode alternar os personagens 
mesmo no meio de urna fase. 
Para isso, pause o jogo e escolha 
seu amigo. Troque de personagem 
sempre que o que vocè estiver 
usando for dannar. 


companheiro Murtaugh tem de acabar com 
urna quadrilha de traficantes. Suas armas 
sào um revòlver e as lutas marciais. 

Prove que vocè é dos bons. 


COLETE ANTI-MORTIFERO! 

Sempre que vocè estiver com o 
colete a prova de balas, os tiros 
do inimigo nio o atingirào. 
Moleza, nào? Mas tem um lance 
o colete dura por pouco tempo. 
Use-o só quando necessàrio! 


Acerte as bombas com 
voadoras, socos ou tiros sempre 
que a luz roxa estiver acesa. 


DICA MORTIFERA 
Fa 9 a seu colete durar mais! 

Para prolongar a vida util do seu 
colete, pegue-o com um 
personagem e imediatamente 
troque pelo seu parceiro, sem 
colete. Ande com eie até 
encontrar um inimigo. Só ai 
troque novamente pelo 
personagem que està na reserva, 
mas com o colete! Sacou? Assim 
vocè nào gasta tempo à toa com 
o colete maneiro! 


Tipo: 

Fabricante 

Memòria 

Fases 

Jogadores: 

Dificuldade: 

Aventura 

Ocean 

2 Megabits 

3 

wm 8 

Gràficos: 

Mùsica/Efeitos: 

Diversào: 

mam 8 

7 

« 7 































Tipo 

Aventura 

Fabricante 

LJN 

Memòria 

2 Megabits 

Fases 

5 

Jogadores 

: 2 

Dificuldade: 

_ 7 

Gràficos 

MB 7 

{ Mùsica/Efeitos: 

MB 7 

DiversSo 

M 8 





I CUIDADO 

Sempre que Slick’n’Spin bater a 
cabega quando estiver com super 
velocidade ou alguma bomba 
explodir, eie perde a cabega. O 
problema Ó que quando isso 
acontece as diregòes no controle 
ficam invertidas: direita vira 
esquerda e esquerda transforma-se 
se em direita. 


Chaleira 

30 tiros 


Di regio 

invencibilidade 


aumenta um item 
de energia 

Sorvete - 

destrói todos os inimigos 
que encostam em vocè 

Vida 

Juntando 50 cones, 
Slick'n'Spin ganha 
urna vida. 


Os dummies sio bonecos usados para testes de seguranga em 
automóveis e Junk Man, o vilao, tenta todo o tempo sabotà-los. 
Vocé é Slick’n’Spin e sua missao (grande novidade...) é salvar 
os dummies Spare Tire e Daryl das garras de Junk Man. Senio, 
eles acabam transformados nos terriveis Junk Bots, os capangas 
do malvado. Corra, pois pode ser tarde demais! 

--1 1-1 : THE CRASH TEST CENTER 

Pegando a chaleira que està no 
alto, Slick'n'Spin consegue 30 tiros, 
agora muito mais 
poderosos. Eles destroem os 
inimigos, em vez de paralisà-los. 


1-2: THE SEWER 

Fique no lado direito da tela, 
sempre ligado, para acabar com o inimigo. Vocè tem de pular os 
pneus que eie atira, enquanto detona nos tiros especiais. Tente 
acertar sua cabega. Assim que liquidà-lo, vocé consegue a chave 
e liberta seu primeiro amigo, o cachorrinho Bumper. 


2-1: INSIDE 
THE BIG TOP 

A ordem certa para ligar os 
interruptores (botào de tiro, após 
pegar o item que està no meio da 
tela) é a indicada pelos numeros. 
Assim que conseguir completar a 
missào, desga até a plataforma e 
a mola atira vocè para a próximafase. 
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2-2: FUN HOUSE 
As luvas de boxe sào a grande 
roubada desta fase. Fique ligado: 
sempre que houver um risco 
vermelho, ha urna luva escondida 
atràs dele. 


3-1: THE WAREHOUSE 

Para passar pelas caixas sem ser 
atingido pelos inimigos que se 
escondem aqui, pule e abaixe 
sempre que eles atirarem. 



3-2:THE DOCKS 
Usar o item do sorvete agora é urna boa. 
Só assim vocè evita perder a cabega. 
O inimigo nào cansa de atirar diregóes. 
Desga na plataforma, 
sempre que possivel, 
e baia nele. Vocè 
acaba de salvar 
outro amigo, Daryl. 




4-1: CAR WRECKERS 


Nesta fase fique esperto com os 
cones. Os mais altos e com 
apenas urna faixa branca sào 
falsos. Atràs deles se esconde 
um inimigo. 



5-1 : THE 
JUNK MAN 

Quando estiver 
caindo no abismo, 
aproveite para 
pegar as cabegas 
para recarregar 
sua energia. 



BOSS! THE JUNK MAN 





Enquanto Junk Man fica 
paralisado, suba nas plataformas 
que estào no alto da tela, usando 
os pneus, e atire na caixa roxa. 
Volte para a parte de baixo assim 
que o inimigo voltar ao normal e 
repita a operagào até que as 10 
toneladas caiam sobre Junk Man. 


Junk Man é o inimigo final do 
game. Assim que derrotà-lo vocè 
salva Spare Tire. Comece 
solfando très tiros especiais, 
quando estiver exatamente no 
locai da foto. Espere até que os 
pneus cheguem pedo de vocè, 
pule e dè mais très tiros. 

























Tipo: Arcade 
Faticante: SNK 
Memòria: Nàofornecidai 
Fases: 12 


GALFORD 

GUERREIRO 

NINJA 


MULTIPLICAQÀO 
frente, tràs, baixo, frente 


ATAQUE DO CACHORRO 
frente, baixo, tràs + 
qualquer botào 


Dificuldade: 

Gràficos: 

Mùsica/Efeitos: 

Diversao: 


KYÓSHIRÓ 

SENRYÓ 

DANpARINO 


MAGIA 

tràs, baixo, frente + A ou B 


MAGIA] 
frente, baixo, 
tràs + A ou B 


HAOUMARU 
SAMURAI DA 
ESGRIMA 


MAGIA 
tràs, baixo, 
frente + A ou B 


GIRADA DE ESPADAS 
pulo, tràs, baixo, frente 
+ A ou B 


DRAGON 

PUNCH 

frente, diagonal 
inferior para a 
frente, frente 
+ A ou B 


SALTO DE FOGO 

frente, baixo, tràs + C ou D 


CORRIDA COM ESPADAS 
A + B rapidamente 


EARTHQUAKE 

NINJA 


CHARLOTTE 
A GUERREIRA DA 
REVOLUTO 


A e B 
rapidamente 


MAGIA 

tràs, baixo, frente + A ou B 


CORRENTADA 
A + B 






























































MAGIA 
pulo, tràs, 
baixo, frente 
+ A ou B 


iENAN SH1RANUI 
0 DEMÒNIO 


UKYÓ ■ 
TASHIBANA 
[MESTRA DE ESPADA 


MAGIA 
tràs, baixo, 
frente + 

A ou B 


BOLA DE FOGO 
frente, diagonal 
inferior para 
a tràs, tràs + 
A ou B 


TELETRANSPORTE 

frente, baixo, 

tràs + B, C e D juntos 


O MESTRE 
NINJA 


JÙBEI YAGYÙ 
O Ajudante Secreto 
do Imperador 


MAGIA 

frente, 

diagonal 

inferior 

para a 

frente, 

frente + 


PILÀO 

frente, diagonal inferior 
para a frente, frente 
+ D e C juntos 


MULTIPLICAQÀO 
frente, tràs, baixo, frente + 
qualquer botào 


SEQUÉNCIA DE ESPADAS A ou B 
A + B rapidamente 


SUBIR 
NA ÀGUIA 
frente, baixo, 
tràs + Cl 


WAN-FU - O REI VÀNDALO 


ESP AD ADA DE FOGO 
frente, baixo, 
tràs + A ou B| 


DRAGON PUNCH 
frente, diagonal 
inferior para a 
frente, frente + 

A ou B 


ATAQUE DA ÀGUIA j 

frente, baixo, tràs + A ou B ATAQUE RASTEIRO 
CONI ESPADA 

tràs, baixo, frente + A ou B 


TAM TAM -O 
GUERREIRO DO' 
TEMPO ANTIGO 


BAFO DO DRAGÀO 
frente, baixo, tràs + A ou B 


RASTEIRA DE ESPADAS 
frente, baixo, tràs + C ou D 


K \ 

I GIRO DE ESPADA 



* 1 tràs, frente + A ou B 

I & I pplt 































PREDA TOR 2 

(Mega Drive) 

Todos os passwords: 

2.“ fase - KILLERS 
3* fase CAMOUFLAGE 
4." fase - LOS ANGELES 

Daniel Cesar Assengo 
Araraquara, SP. 



SUPER STRIKE 
EAGLE 
(Super Nintendo) 


Todos os passwords: 

Libia Day: 7F6FD6G5 
Libia Night: 5DBFD301 
Gulf War Day: G76G46HD 
Gulf War Night: 832D47FC 
Cuba Day: 03GD825G 
Cuba Night: OCBG8711 
Korea Day 506H0408 
Korea Night: H42544B6 


AFTER BURNER 

(Nintendo) 

Vidas infinitas: antes do jogo co¬ 
nnegar aperte Select. A e B simulta¬ 
neamente. É infalfvel! 

Joào Augusto da Silva Leite 
Magé, RJ. 


MONICA NO 
CASTELO DO 
DRAGÀO 

(Master System) 

Dicas para estourar o placar: 

na quarta fase (Cidade dos Pàntanos) 
antes de entrar na àgua entre na por¬ 
ta do chete. Detone-o e ai sim entre 
na àgua. Quando vocè sair a porta do 
chete estarà aberta. Entre, detone-o 
novamente e vocè ganharà um cora- 
gào grande. Outra boa dica é entrar 
na porta do final da fase: vocè ganha 
10.000 e fica mais perto de entrar pa¬ 
ra a Galeria dos Feras da revista 
VIDEOGAME. 

Rafael Shaefer Pasold 
Indaial, SC. 

NINJA GAIDEN 3 

(Nintendo) 

Passwords: 

MA: Estrellnha, Ninja, Pogào Boia 

2- 1 A: Estrelinha, Pogào, Ninja, 

Estrelinha 

3- 1 A: Boia, Estrelinha, Pogào, Ninja 

4- 1 A: Pogào, Boia, Estrelinha, Ninja 

5- 1 A: Ninja, Estrelinha, Pogào, Boia 

6- 1 A: Ninja, Ninja, Boia, Pogào 

7- 1 A: Pogào, Boia, Ninja, Estrelinha 

Anderson Goulart de Araùjo 
llha do Governador, RJ. 




DESERT STRIKE 
(Mega Drive) 
Passwords de arrepiar: 

Campanha!2 - VQAJEKS (com 
679.000 pontos e 3 vidas) 
Campanha 3 - VLAEKTN (com 
1.258.000 pontos e 3 vidas) 
Campanha 4 - ETOETRB (com 
2.012.000 pontos e 3 vidas) 

Para comegar o game com 5 vidas 
TQQQOLOM 


Para comegar o game com 10 vi¬ 
das BQQQAEZ 

Felipe Garcez Ferreira 
Aracaju, SE. 


ROTO TO THE 
RESCUE 
(Mega Drive) 
Transforme os porcos-espinhos 
em seus amlgos: na ultima fase, no 
lado esquerdo superior do primeiro 
mapa, hà urna pequena fase secreta. 
Là vocè encontrarà muitos destes bi- 
chinhos. Pegue o aspirador de pó e 
sugue-os. Pule a saida e o murinho e 
solte-o no porco-espinho maior. Sur- 
presa: este porco-espinho maior era 
a mamàe-porco-espinho e, de agora 
em diante, todos os porcos-espinhos 
do game serào seus amigos. 

Evandro Camellini 
Sào Paulo, SP. 
















JÈL. LAND OF 
ILLUSION 
(Master System) 

Como escalar o pé-de-feijào: và 

para a fase do Egito. Chegando là fi- 
que pequeno (botào 1 + direcional 
para baixo) e passe duas pedras. A 
terceira pedra é grande! Fique gran¬ 
de novamente e tire a pedra. Feito is¬ 
so vocé encontrarà urna portinha e de- 
verà ficar pequeno de novo para en¬ 
trar nela. Af vocè passa duas fases e 
encontra o BOSS que, depois de de- 
tonado, Ihe entrega um par de sapa- 
tos flutuantes. Prontinho! Volte para a 
fase do pé-de-feijào e use os sapatos 
para escalà-lo e alcangar o castelo nas 
nuvens. 

Marcos Auréllo Francisco 
Osasco, SP. 

FINAL FIGHT 

(Super Nintendo) 

Muitos itens: na segunda parte da 
ùltima fase, antes da entrada do palà- 
cio, pegue vàrios itens escondidos 
atràs do muro. E na quarta parte, tam- 
bém da ùltima fase, atràs dos pilares 
tem mais itens escondidos. Para pegà- 
los và pelo meio da tela. 

Antònio Carlos C. de Andrade 
Rio de Janeiro, RJ. 


BATMAN: 
REVENGE OF 
THE JOKER 


(Mega Drive) 
Passwords de arrepiar: 


Fase 1-2: 7822 
Fase 2-1: 8766 
Fase 2-2: 8756 
Fase 3-1: 6101 
Fase 3-2: 1047 
Fase 4-1: 1880 


Fase 4-2: 5278 
Fase 5-1: 1168 
Fase 5-2: 7604 
Fase 6-1: 0021 
Fase 6-2: 7511 
Fase 7-1: 1004 


Leonardo F. da Silva 
Sào Paulo, SP. 


ALIEN 3 

(Super Nintendo) 

Todos os passwords: 

2. a Fase: QUESTION 
3 a Fase: MASTERED 

4. ® Fase: MOTORWAY 

5. a Fase: CABINETS 
6? Fase: SQUIRREL 
Final: OVERGAME 

Douglas Oliveira Alves Junior 
Curitiba, PR. 
Rubens Antònio Franga Junior 
Contagem, MG. 
Luiz Carlos Coelho 
Curitiba, PR. 
Sérgio Ricardo Alves Nogueira 
Sào Paulo, SP. 


C0NTR0LE TOTAL 
PARA SEU VIDEOGAME 



JUNGLE STRIKE 
(Mega Drive) 
Alguns passwords: 

2. " fase: RL6JBRXTPJK 

3. a fase: 9VSFR9WNCD9 

4. a fase: XT6HYXTLZYV 
6 a fase: WSGKXV7LGSR 

7. a fase: TMJ9X4MHPJB 

8. a fase: 7GJ9TMGCVYT 

9. a fase: NZBXVSHPGSR 


Game Secret também publica as dicas 
Se vocè tiver um super-segredo, aquela dica "da 
hora" ou ainda pasawordt nèo perca tempo 
Escreva para Sigla Editora, Revista VIDEOGAME 
segèo Game Secret: Rua Alice de Castro, n. 0 60, 
Sèo Paulo, CEP: 04015-903 Sua dica pde ser pu- 
blicada. 



Tel.: (Oli) 911-1533 

R. Petrobrós, 757 - V. Antonieto 
CEP: 03474-060 - Sào Paulo - SP 
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r SUPER NINTENDO 

SUPER MARIO KART 
Mario Circuit 1 

Reinaldo M. F. 
dos Santos 

Best Time -1'00‘88 

Best Lap -0’12'11 

DEATH VALLEY 
RALLY (1) 

Nélson Terra da Silva 

1.099.560 

FINAL FIGHT 2 (1) 

Marcelo e Daniel 
Piccoli 

2.544.780 

TAZ-MANIA (1) 

Fernando Wendt 

713.410 

SUPER STAR WARS (1) 

Rodrigo Augusto 
Guerra 

239.750 

ADDAMS FAMILY II (1) 

Bruno P. Guerra 

84.494.550 

MEGA DRIVE 

SUPER OFF ROAD (1) 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

2.870.000 

PIT FIGHTER (1) 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

2.199.950 

ALIENS 3 (1) 

Jùlio Cesar Thomazoni 

2.111.060 

CAPTAIN AMERICA 
AND THE AVENGERS (N) 

Fred Bugmann 

999.999 

TAZ-MANIA (1) 

Fred Bugmann 

26.540.610 

NINTENDO 

TMNT 2 THE ARCADE 
GAME (1) 

André Silveira 

226.060 

VICE: PROJECT DOOM 

Equipe Nes Tendo 

961.200 

TOM & JERRY (N) 

Ronaldo Ferreira 
Marques 

999.950 

RC PRO-AM (1) 

Edson Yamada 

105.504 

ROBOCOP 2 (1) 

Luis Clàudio Moreira 

21.876.200 

MASTER SYSTEM 

THE LUCKY DIME 
CAPER (1) 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

902.550 

THE SECRET OF 
SHINOBI (1) 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

61.600 

SONIC THE 
HEDGEHOG 2 (N) 

Murilo Ribeiro do Valle 

1.764.800 

ASTERIX (1) 

Dionfsio Cason 

3.492.600 


Alguns recordes jà cairam! O nùmero entre parénteses Indica quantos meses 
o escore està na GALERIA sem ser batido. O “N” indica recorde novo. Parti- 
cipe! Mande a foto com seu recorde para Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, 
CEP 04015-903, Sào Paulo/SP, nào esquecendo de anotar no verso seu nome 
e o sistema do game e a pontuagào. GALERIA DOS FERAS: só podia ser da 
VIDEOGAME!! 
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* CARTUCHOS 
Manuais em portugués 
Garantia total 

* ACESSÓRIOS 

* BRINQUEDOS 



BRINQUEDOS E GAMES 

fifU pepi lupi! 


A procura acabou! Finalmente 
voce pode encontrartudo o 
que procura em um só lugar. 
Na Wicale voce tem a sua 
disposigào todos os ultimos 
langamentos em jogos, 
aparelhos, acessórios e 
brinquedos dos mais diversos 
tipos. E o que é melhor... tudo 
com garantia total e com 
pessoal treinado para 
esclarecer suas duvidas. Diga 
nao aos produtos "piratas" e 
entre para a turma legai! Veja 
abaixo o locai mais perto de 
voce e coorrraaa...Estamos te 
aguardando. 


SHOW ROOM 

R. Henrique Bernardelli, 113 
CEP 02013-010 -Santana-SP 
VENDAS 

Tel : 267-8577 - Fax: 299-2980 


CARTUCHOS 

Para todos consoles 

Ultimos langamentos 

ACESSÓRIOS 

Diversos tipos e modelos 

BRINQUEDOS e BONECAS 


LOJAS WICALE: OSASCO - R. Minas Bogasian, 323- SL 1/4 - Tel: 703-8071 
SHOPPING CONTINENTAL - Av. Leào Machado, 100 3-piso LojaS18 - Tel: 819-1241 
REVENDAS: LAPA - R. Pio XI, 656 - CEP 05060-000 - Tel: 831-0444 
SANTANA - R Voluntàrios da Pàtria, 3229 - CEP 02401-200 - Tel: 950-6329 
TATUAPE - R. Serra de Japi, 766 - CEP 03309-000 - Tel: 941-9957 
CARRÀO - Pga Aurélio Lombarti, 62 - CEP 03445-060 - Tel: 295-1190 



















Prà debulhar os games e tornar o seu 
videogame o màximo, o canal é a Hnha 
SUPER PRO. Design super ergonomi¬ 
co e um modeio certo pra cada tipo 
de console. 

SUPER M 
PRO: 

Comparve/ 
com Super Nintendo ’ 
é o modeio que aiém dos 
6 òotóes de disparo independentes (A, 
B, X, Y, Le R) tem 6 chaves se/etoras 
de turbo com 2 ve/ocidades e chave 
de slow-motion. 



SUPER PRO 2: Compatirei com o Me - 
ga Drive’ este é o modeio mais com¬ 
pleto e avangado do mercado. Tem 4 
botóes de disparo (A, B, C e A+B), 
2botóes laterais de disparo quepodem 
ser progra¬ 
ma d o s 
(em A, B 
ou C), 3 ehaves~i 
toras de turbo e auto-fire 
com 2 ve/ocidades para c 
botóes A, BeC além da eh a ve se/etora 
"SPEED " que permite mais 2 veloci- 
dades de turbos; chave se/etora de 
slow-motion e botào de pause. O botào 
de disparo A+B tem as velocidades 
programadas através das chaves se/e¬ 
toras independentes. 



SUPER PRO 3: Compatfvel com os v 
deogamesPhaeton System’, VG9000’ I 
e VG 8000’, Dynavision2*e 3’, Hi Tog j 
Game * Top System ’ e Handyvision ' I 
Neste modeio voce esco/he sua melho r I 
configuragào de jogo, tanto nos 4 bo¬ 
tóes de disparo ^ 

(2A e 2B) dis¬ 
posto s de¬ 
forma cru- 
zada, co¬ 
rno nas 4 
chaves se/etoras de 
turbo independentes com 2 
velocidades para cada botào, 2 botóes 
laterais com fungào de direcional L e 
Ralém das chaves se/etoras deprogra- I 
magio que possibilitam o uso deste \ 
joystick nos consoles acima. É só vocé 
programar e ai jogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus amigos. 



DEBULHADOR DE GAMES 

















